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نصب C#Builder
در اين قسمت اطلاعاتي راجع به نصب برنامه در اختيار شما قرار خواهد گرفت. نسخه Enterprise نرم‌افزار ،C#Builder بر روي دو CD ارائه شده است. CD اول مربوط به خود برنامه  و CD دوم برنامه‌هاي و محصولات جانبي مرتبط با C#Builder است. پس از قرار دادن CD شماره 1 درون CD-ROM، صفحه‌اي همانند شكل زير ظاهر مي‌گردد.
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پس از باز شدن اين صفحه بر روي گزينة Install Products كليك كنيد تا صفحه‌اي همانند شكل زير نمايان گردد.‌ (نكته : توجه نماييد كه در صورتيكه داراي دو CD-ROM بر روي سيستم خود هستيد ، براي اجراي برنامه و نصب آن حتماً از اولين CD-ROM موجود بر روي سيستم خود استفاده نماييد در غير اينصورت نمي‌توانيد برنامه را نصب نماييد و پس از كليك بر روي گزينه‌هاي نصب هيچ اتفاقي رخ نداده و پيغام خطايي ظاهر مي‌شود.)
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حال با انتخاب اولين گزينه "Borland C#Builder for Microsoft .Net Framework" نصب برنامه آغاز مي‌شود. ساير گزينه‌ها مربوط به برنامه‌ها و ابزارهاي جانبي است كه به همراه C#Builder عرضه شده‌اند و پس از نصب برنامه مي‌توانيد آنها را نيز نصب كنيد.
نكته :  در صورتيكه پس از كليك كردن بر روي گزينة اول جهت نصب برنامه با پيغام خطايي بشكل : 
"The 'Prereqs.exe' application could not be located. Please insert the other disk and press OK to continue"  مواجه شديد، CD برنامه را در درايو ديگر خود قرار دهيد. 
 قبل از نصب C#Builder لازم است تا موارد زير نيز بر روي سيستم شما نصب شده باشند :
1- .Net Framework  
2- .Net Framework SDK
3- Internet Explorer 6 with SP1
4- IIS  جهت اجراي برنامه‌هاي ASP.Net
5- Microsoft Visual J#.Net
در صورتيكه اين برنامه‌ها بر روي سيستم شما وجود نداشته باشند، برخي از آنها را مي‌توانيد از روي CD نصب برنامه نصب نماييد. بعنوان مثال .Net Framework و .Net Framework SDK و نيز J#.Net بطور خودكار نصب مي‌شوند. اما در صورتيكه IIS بر روي سيستم شما نصب نيست بايد با استفاده از CD نصب ويندوز XP (در صورتيكه از ويندوز XP استفاده مي‌كنيد.) آنرا بر روي سيستم خود نصب نماييد. براي نصب IIS وارد Control Panel شويد و گزينة Add/Remove Windows Components را انتخاب نماييد. سپس صفحه‌اي باز مي‌شود كه در آنجا مي‌توانيد اجزاي مختلفي را به ويندوز خود بيفزاييد.(البته نصب IIS تنها درصورتي ضروري است كه مايل به برنامه نويسي تحت ASP.Net باشيد.)
اگر .Net Framework و SDK را بر روي سيستم خود نداريد، در ابتداي نصب از شما سوالي مبني بر نصب اين دو پرسيده مي‌شود، با انتخاب گزينة Yes اين دو براي شما نصب خواهند شد.
 پس از اتمام نصب .Net Framework و J#.Net نوبت به نصب C#Builder مي‌رسد. براي نصب برنامه سه گزينه در پي رو خواهيد داشت : Typical، Minimum و Custom. در صورتيكه گزينه Typical را انتخاب نماييد اكثر قسمتها و اجزاي برنامه بر روي سيستم شما نصب خواهند شد. انتخاب Minimum تنها آن قسمت از برنامه را نصب مي‌نمايد كه براي اجراي محيط و توليد نرم‌افزار ضروري است و در نهايت با استفاده از گزينة Custom مي‌توانيد تك تك اجزاي قابل نصب بر روي سيستم را مشاهده و سپس در صورت تمايل آنها را نصب نماييد. يك توصيه به دوستان اينست كه در اگر با اجزاي اين محيط آشنايي چنداني نداريد گزينة Typical را انتخاب نماييد. انتخاب گزينة Minimum بدترين حالت نصب برنامه است چراكه بسياري از امكانات اين محيط نصب نخواهند شد. نظر شخصي من نصب برنامه با استفاده از گزينه Custom است. اگر برنامه را بصورت Custom نصب مي‌كند، توصيه مي‌كنم تا تمامي امكانات موجود را براي نصب انتخاب نماييد. از جمله جالب ترين اين امكانات Code Visualization است كه بوسيلة اين مولفه قادر خواهيد بود تا دياگرام UML برنامه خود را در حين طراحي و ساخت نرم‌افزار مشاهده نماييد. پس از انتخاب اين مولفه صفحه‌اي مطابق با شكل زير ظاهر مي‌گردد كه مربوط به نرم‌افزار‌ها و يا مولفه‌هاي جانبي هستند كه بهمراه C#Builder عرضه شده‌اند. البته توجه نماييد اين مولفه‌ها بسته به نوع بسته نرم‌افزاري C#Builder متفاوت خواهند بود. در نسخة Enterprise بيشترين تعداد برنامه‌ها و مولفه‌هاي جانبي وجود دارند. (البته در ايران فقط نسخة Enterprise موجود است كه در ضمن بهترين بستة نرم‌افزاريC#Builder است.) 
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نكته ديگري كه لازم است در اينجا به آن اشاره كنم در مورد نصب Borland Janeva است. اگر بر روي سيستم خود يكي از كامپايلرهاي جاوا نظير Microsoft J++ و يا Borland JBuilder را داريد، توجه نماييد تا در هنگام نصب Janeva صفحه‌اي باز مي‌شود و از شما درباره تنظيم كردن JRE سوالاتي مي‌پرسد و شما بايد از ميان سه گزينه موجود يكي را انتخاب نماييد. اگر با تنظيمات JRE بطور كامل آشنايي نداريد گزينه Don't configure JRE را انتخاب نماييد زيرا در برخي موارد تنظيم JRE در اين مرحله باعث ايجاد تغييراتي در محيط اجرايي كامپايلر جاوا شده و در هنگام اجراي كامپايلر جاوا با خطاهايي نظير JRE Failed to initialize و يا JITD ERROR و نظاير آن مواجه خواهيد شد. چون بازگرداندن سيستم با حالت قبلي بسيار دشوار بوده و نياز به تخصص تكنيكي فراوان دارد توصيه مي‌شود در صورت نداشتن چنين تخصصي از گزينه سوم جهت نصب استفاده كنيد چون تنظيم JRE در اين مرحله حتي باعث ايجاد Restore Point در ويندوز نيز نخواهد شد!!!! 
 در اينجا نصب برنامه به پايان مي‌رسد  و مي‌توانيد آنرا اجرا نماييد. اگر مايل به نصب ساير برنامه‌هاي جانبي ابشيد مي‌توانيد CD شماره يك برنامه را مجددا راه‌اندازي كرده و در قسمت نصب، برنامه‌هاي موجود را براي نصب انتحاب نماييد.
شروع پروژه با C#Builder
هدف اصلي C#Builder بالا بردن بهره‌وري هنگام ايجاد كد است. به همين منظور، C#Builder تمام كارهاي متداولي را كه اكثر توسعه‌دهندگان نرم‌افزار انجام مي‌دهند را به صورت خودكار انجام مي‌دهد. بعنوان مثال تمام پروژه‌ها با يكسري از كدهاي مشخص و معين آغاز مي‌شوند. در حالت عادي نويسندة برنامه بايد اين كدها را در هربار نوشتن برنامه، تايپ كرده و سپس به نوشتن ساير كدها بپردازد. C#Builder با هر بار آغاز پروژه‌اي جديد، تمامي كدهاي لازم جهت آغاز به كار آن پروژة خاص را به طور خودكار توليد مي‌نمايد و ديگر برنامه‌نويس نيازي به تايپ مجدد آنها ندارد. ويزاردها از ديگر قابليت‌هاي مهم اين محيط هستند. با وجود ويزاردهاي موجود در اين محيط مي‌توان به راحتي به ايجاد پروژه‌هايي جديد از قبيل : برنامه‌هاي كنسول، فرم‌هاي ويندوز، ASP.Net و XML پرداخت.
 
C#Builder امكان هر كاري را دارد !
سوالي كه اغلب مردم درباره C#Builder مي‌پرسند، اينست كه چه كارهايي را مي‌توانند توسط آن انجام دهند. افراد مبتدي تصور مي‌كنند در صورتيكه براي نوع خاصي از برنامه ويزاردي موجود نباشد، ديگر قادر به ساخت آن نوع خاص برنامه نخواهند بود. بايد گفت كه اصلاً چنين نيست، چراكه هر نوع برنامه قابل پياده‌سازي تحت .Net بوسيلة C#Builder قابل اجرا و پياده‌سازي است. در صورتيكه براي كار خاص شما ويزاردي موجود نيست، مي‌توانيد با آغاز يك پروژه خالي(Blank Project)  كدهاي مورد نظر خود را پياده‌سازي نماييد. شما همچنين مي‌توانيد خود به ساخت ويزارد بپردازيد.
ساده‌ترين روش براي شروع يك پروژه جديد استفاده از لينك موجود در صفحة اول (به شكل 2-1 رجوع شود) است. براي شروع روي لينك New كليك كنيد. اين كار ديالوگ ساخت پروژه جديد را باز مي‌كند. همانطور كه در شكل 3-1 نشان داده شده است، در اين پنجره امكان انتخاب پروژه‌هايي از انواع مختلف وجود دارد. روش ديگر جهت شروع پروژه‌اي جديد انتخاب منوي File و سپس انتخاب گزينة New است.
داخل پنجرة باز شده در شكل 3-1، انواع پروژه‌هاي از پيش تعيين شدة C#Builder در سمت چپ دسته‌بندي شده‌اند. با كليك بر روي هر يك از آنها ويزاردهاي موجود ظاهر مي‌شوند. براي شروع Console Application را انتخاب كنيد و OK را كليك نماييد. 
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شكل 3-1 پنجرة انتخاب نوع پروژة جديد مورد نظر
 

با انتخاب اين گزينه، پنجره ديگري همانند شكل 4-1 ظاهر مي‌گردد كه در آن نام و محل ذخيره‌سازي پروژه مشخص مي‌گردد. بصورت پيش فرض، محل ذخيره‌سازي پروژه‌ها، دايركتوري پروژه‌هاي بورلند در My Documents مي‌باشد. شما مي‌توانيد هر محل ديگري را جهت ذخيره‌سازي پروژه‌هاي خود معين نماييد.
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شكل 4-1 تعيين نام و محل ذخيره‌سازي پروژه
 

همانند ساير ويزاردها، گروه پروژه، پروژه و فايلهاي پيش فرض مورد نياز به صورت خودكار ساخته مي‌شوند. فايلي كه براي يك برنامه كنسول ساخته مي‌شود يك سورس كد C# است كه معمولاً تحت نام class.cs ذخيره مي‌گردد. پسوند فايلهاي ذخيره شدة C# بصورت .cs است. class.cs شامل اسكلت كدهاي لازم جهت شروع اجراي يك برنامه است. اين فايل قابل كامپايل شدن و اجرا است اما هيچ كاري انجام نمي‌دهد. نام فايل نيز قابل تغيير است. بعنوان مثال در اينجا نام اين فايل را از class.cs به Welcome.cs تغيير مي‌دهيم. در هنگام تغيير نام فايلها، تنها نكته مهم اينست كه پسوند فايل تغيير نكند زيرا در اين صورت فايل از سوي C#Builder قابل شناسايي نخواهد بود.
براي اجراي برنامه، منوي Run و سپس Run Without Debugging را انتخاب نماييد. پس از اين مرحله برنامه كامپايل شده و برنامه به سرعت اجرا شده و صفحه‌اي به سرعت چشمك زده و بسته مي‌شود. در بخش بعدي نوشتن يك برنامه ساده را توضيح مي‌دهيم.
 
اجراي برنامه‌ها
C#Builder امكانات متفاوتي جهت ساخت و اجراي برنامه‌ها دارا مي‌باشد. گزينه‌هايي كه در اختيار برنامه‌نويس قرار مي‌گيرند، بستگي مسقيم با كاري دارند كه مي‌خواهيد انجام دهيد.
يك برنامة نمونه
براي شروع، يك برنامه بسيار ساده، كه داري حداقل اجزاي برنامه است را در مثال زير نشان داده‌ايم. اين مثال يك برنامه بسيار سادة C# است.
using System;
 

namespace CSharp-Persian

{

   class Welcome

   {

      static void Main()
      {

         Console.WriteLine("Welcome to C#-Persian");

         Console.ReadLine();

      }

   }

}

اين برنامه با استفاده از كلمة كليدي using آغاز شده كه در آن دسترسي به كلاسهاي مختلف System را امكان پذير مي‌كند. System شامل نوعها و كلاسهاي پايه‌اي است كه در اغلب برنامه‌هاي C# مورد استفاده هستند. كل اين برنامه تحت نام CSharp-Persian شناخته مي‌شود. با استفاده از كلمه كليدي namespace نام برنامه مشخص شده است. دو آكولاد باز و بسته {}، آغاز و خاتمه برنامه يا يك بلوك از كد را نشان مي‌دهند.
تمامي برنامه‌هاي C#، داراي حداقل يك كلاس اصلي هستند كه متد Main() را در بر مي‌گيرد. در اين برنامه، اين كلاس Welcome نام دارد. متد Main() نقطة آغازين اين برنامه (و هر برنامة ديگر C#) است. اسمبلي‌هايي كه داراي متد Main() هستند در حالت عادي، فايلهايي اجرايي  (Executable)هستند و اسمبلي‌هايي كه فاقد اين متد باشند از نوع كتابخانه‌اي (dll) مي‌باشند. پرانتزهاي جلوي اين متد خالي هستند كه بيانگر اين مطلب است كه اين متد هيچ پارامتري دريافت نمي‌كند (در اين مثال). نوع مقدار بازگشتي اين متد از نوع void تعريف شده است كه بيانگر آنست كه متد Main() هيچ مقداري بر نمي‌گرداند.
در C#، دو روش براي فراخواني كد موجود است، بوسيله نوع(Type) و بوسيلة نمونه(Instance). اولين باري كه يك نوع مورد استفاده قرار مي‌گيرد، CLR آنرا در حافظه بارگذاري مي‌كند. اگر اين نوع در دسترس باشد، در حافظه مي‌ماند و كد اجرا مي‌گردد. اگر نوع بصورت نمونه‌اي باشد، نمونه‌اي از آن نوع در حافظه بارگذاري مي‌شود. در اين حالت تنها آن اعضايي از نوع كه بصورت static تعريف شده‌اند از طريق نوع قابل دسترسي مي‌باشند.
علت مطرح كردن اين مطلب در اينجا آنست كه متد Main() بايد به صورت static تعريف گردد. به دليل اينكه متد Main() اولين كدي است كه در برنامه فراخواني مي‌شود و به همين دليل به هيچ طريقي امكان ساخت نمونه‌اي (instance) از آن قبل از اجراي برنامه وجود ندارد. پس اين متد هميشه بايد به صورت static تعريف شود. از اينرو CLR متد Main() را  با نوع(by type)  بارگذاري مي‌كند.
كدهاي درون اين متد هستة اصلي اين برنامه هستند. اين برنامه از كلاس Console استفاده مي‌كند كه اين كلاس از عمليات I/O در برنامه‌نويسي كنسول پشتيباني مي‌نمايد. اكثر برنامه‌هايي كه در بخشهاي ابتدايي اين سايت آورده شده‌اند، به دليل سادگي و فهم بهتر زبان، از كنسول I/O استفاده مي‌كنند. در قسمتهاي بعدي سايت از فرمهاي ويندوز يا فرمهاي وب ASP.Net نيز استفاده خواهيم كرد. كنسول شامل 4 دستور ابتدايي Write، WriteLine جهت نوشتن متن در خروجي و Read و ReadLine جهت خواندن از ورودي، مي‌باشد. جدول 2-1 ليستي از اعضاي ابتدايي كلاس كنسول و كاربرد آنها را نشان مي‌دهد. براي آگاهي از ساير اعضاي اين كلاس مي‌توانيد به راهنماي C#Builder و يا مستندات .Net Framework مراجعه نماييد.
 

	توضيحات
	نام عضو

	خروجي فرمت دار را به همراه يك خط جديد ايجاد مي‌نمايد.(براي نمايش داده‌ها در خروجي-مكان نما به خط بعدي مي‌رود)
	WriteLine

	خروجي فرمت دار را بدون ايجاد يك خط جديد توليد مي‌نمايد.(براي نمايش داده‌ها در خروجي-مكان نما در انتهاي خروجي نمايش داده شده باقي مي‌ماند)
	Write

	رشته‌اي از داده‌هاي را تا هنگام فشرده شدن كليد Enter از ورودي دريافت مي‌دارد.
	ReadLine

	داده‌هاي ورودي را كاراكتر به كاراكتر دريافت مي‌دارد. فشردن كليد Enter در اين حالت براي جداسازي كاراكترهاي ورودي از يكديگر مورد استفاده قرار مي‌گيرد.
	Read


جدول 2-1 اعضاي ابتدايي كلاس كنسول
 

كامپايل و اجرا
با فشردن كليد F9 برنامه كامپايل و اجرا مي‌شود. پس از اجراي اين برنامه عبارت Welcome to C# Persian بر روي صفحة نمايش ظاهر مي‌شود. اين عمل بوسيلة دستور Console.WriteLine صورت مي‌پذيرد. دستور بعدي در اين برنامه Console.ReadLine است كه اين دستور منتظر دريافت عبارتي از ورودي مي‌ماند و تا زمانيكه كاربر عبارتي را وارد نكند، برنامه در همان نقطه منتظر مي‌ماند. در صورتيكه از اين دستور در انتهاي برنامه استفاده نكنيم، برنامه به سرعت اجرا مي‌شود و قادر به ديدن خروجي نخواهيم بود، چراكه خروجي برنامه به صورت آني نمايش داده مي‌شود و اجراي برنامه خاتمه مي‌يايد.
گزينه ديگري كه براي اجراي كد برنامه وجود دارد، گزينة Run Without Debugging موجود در منوي Run است.(شكل 5-1 را مشاهده نماييد). منوي Project نيز حاوي گزينه‌هايي جهت كامپايل و ساخت پروژه است.(به شكل 6-1 توجه كنيد)
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شكل 5-1 منوي Run
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شكل 6-1 منوي Project
 

C#Builder چيست؟
C#Builder محيط يكپارچه توسعه يافته (IDE) جهت توليد و توسعه نرم‌افزار به زبان برنامه‌نويسي C# است كه تحت محيط .Net شركت مايكروسافت كار مي‌كنند. اين محيط همچنين شامل ابزارهاي متعددي است كه امر برنلمه‌نويسي را تسهيل مي‌بخشد. در ادامه توضيح مختصري درباره اين ابزارها داده مي‌شود.
 
ساخت واسطهاي كاربر(User Interfaces)
ابزارهاي طراحي ويژوال C#Builder اين امكان را براي شما فراهم مي‌كنند تا تنها با انتخاب مولفه‌هاي مختلف از پنجره Tool Palette و قرار دادن آنها بر روي فرم، به راحتي بتوانيد واسطهاي كاربر گرافيكي طراحي و ايجاد نماييد. با اين ابزار مي‌توانيد فرمهاي ويندوز، صفحات وب در فرمت ASP.Net و صفحات HTML ايجاد نماييد.
 
توليد و ويرايش كد
محيط ويرايش كد در C#Builder حاوي ابزارهايي است در امر توليد و نوشتن كدهاي برنامه‌ها بسيار كار‌آمد و مفيد مي‌باشند. از نمونه‌هاي اين ابزارها مي‌توان به قطعه كدهاي رايج و آماده در Code Snippets اشاره كرد كه به راحتي مي‌توان آنها در برنامه وارد نمود تا در وقت صرفه‌جويي گردد. همچنين اين محيط داراي قابليتي مي‌باشد كه كاربر مي‌تواند كدهاي مورد نظر خود را كه در طول برنامه به دفعات از آن استفاده مي‌كند را در اين قسمت وارد كرده و در مواقع مورد نظر از آنها استفاده نمايد. همچنين با استفاده از ماكروها مي‌توانيد اعمال مورد نظر خود را ضبط كرده و سپس در جايي ديگر از آنها استفاده نماييد.(درباره ماكروها توضيح داده خواهد شد.)
 
كامپايل، عيب‌يابي و توسعه نرم‌افزارها
درون IDE، مي‌توانيد برنامه‌هاي خود را كامپايل و اجرا نماييد. همچنين مي‌توانيد پيغام‌هاي اخطار، خطا و يا راهنمايي‌هاي كامپايلر  را نيز مشاهده كنيد. عيب‌ياب پيشرفته موجود در C#Builder خطايابي و رفع نقايص برنامه را آسان‌تر مي‌كند و همچنين به شما در عيب‌يابي نقايص منطقي برنامه نيز كمك مي‌نمايد. همچنين در زمان اجراي برنامه مي‌توانيد به منظور مشاهده وضعيت متغيرها اجراي برنامه را متوقف سازيد تا از اين طريق روند اجرايي برنامه را نيز كنترل نماييد. .Net Framework حاوي ابزارهاي متنوعي جهت توسعه و ارائه نرم‌افزارها مي‌باشد. به همراه C#Builder نسخه‌اي از نرم‌افزار InstallShield Express ارائه شده كه بوسيله مي‌توانيد برنامه خود را جهت نصب در ويندوز آماده نماييد.
 
كنترل دسترسي و پيگيري تغييرات اعمال شده در كد
سيستم كنترل سورس كد، اين امكان را براي محيط‌هاي كاري تيمي فراهم مي‌آورد تا از نحوه دسترسي و اعمال تغييرات در كد برنامه‌ها مطلع گرديد. C#Builder از API كنترل سورس كد مايكروسافت (SCC API) جهت ايجاد واسطي به StarTeam، CVS، ClearCase و Visual SourceSafe، استفاده مي‌نمايد. درون خود IDE نيز مي‌توانيد كارهاي مربوط به كنترل سورس كد را انجام دهيد.
 
.Net Framework
.Net Framework شركت مايكروسافت تكنولوژي پايه و ساختار زير بنايي توليد و اجراي برنامه‌هاي .Net است. Framework حاوي CLR (Common Language Runtime) و كتابخانه كلاسها (Class Library) است. CLR مديريت اجراي برنامه‌ها را بر عهده دارد و سرويس‌هايي از قبيل مديريت حافظه را بر عهده مي‌گيرد. كتابخانه كلاسها مجموعه‌اي از مولفه‌هاي (Componets) شي‌گراء قابل استفاده مجدد براي توليد و توسعه برنامه‌هاي .Net مي‌باشد.
C#Builder تمامي كتابخانه كلاسهاي Framework را از طريق IDE در دسترس قرار مي‌دهد تا بتوانيد برنامه‌ها را سريع‌تر و بهتر توليد و ايجاد نماييد. C#Builder در موارد زير به بسط و توسعه Framework پرداخته است :
   C#Builder Borland Data Providers براي محيط .Net ، امكان دسترسي به پايگاه‌هاي داده InterBase، Oracle، DB2 Universal و Microsoft SQL Server را فراهم مي‌نمايد. البته در حال حاضر برخي از پايگاههاي داده‌اي نظير Access توسط اين محيط پشتيباني نمي‌شوند.
   وجود ابزارهاي متعددي جهت كار با پايگاه‌هاي داده،‌ نظير امكان برقراري ارتباط، ويرايش و اعمال تغييرات در پايگاه داده و همچنين امكان اجراي دستورات SQL.
   .NET Menu Designers امكان توليد و ويرايش سريع منوها را براي شما فراهم مي‌نمايد تا بتوانيد به سادگي منوهاي لازم براي فرم‌هاي ويندوز خود را توليد و ويرايش نماييد.
 
نگاهي بر ‍C#Builder
‍C#Builder محيطي كاملاً مجهز جهت ساخت و توليد برنامه‌ها تحت .Net بوسيلة زبان برنامه‌نويسي C# است. اين محيط شامل يك محيط گرافيكي پيشرفته است كه داراي ابزارهاي متعددي از قبيل ويراستارها(Editors) ، ويزاردها و عيب‌ياب(Debugger)  مي‌باشد. پس از نصب و راه‌اندازي C#Builder صفحه‌اي همانند شكل 1 ظاهر مي‌گردد.
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شكل 1 صفحه ابتدايي آغاز C#Builder
 
صفحة اصلي و اوليه
مركز صفحه، در شكل1، صفحة شروع و آغاز C#Builder است. اين صفحه شامل قسمتهايي بشرح زير است : ساخت پروژه، باز كردن پروژه، فايل راهنماي محيط، پروژه‌هاي اخير، آموزش، منابع و راه‌حل‌هاي .Net . سه گزينه ساخت پروژه، باز كردن پروژه و راهنما، لينك‌هايي به همين گزينه‌ها در منو و ميله ابزار(Toolbar)  هستند. با كليك بر روي New، پنجره‌اي جهت انتخاب ويزاردي براي توليد پروژه‌اي جديد باز مي‌شود. با كليك بر روي open مي‌توانيد پروژه يا فايلي را انتخاب كرده و باز نماييد.
لينك Help، پنجره راهنما را باز خواهد كرد. ساخت يك پروژه جديد در قسمت بعدي مفصلاً توضيح داده خواهد شد. پس از ساخت يك پروژه جديد، نام اين پروژه در ليست پروژه‌هاي اخير(Recent Projects) وارد مي‌شود و در هنگام شروع برنامه در دفعه‌هاي بعدي در اين ليست نمايش داده مي‌شود. قسمتهاي آموزش(Training)، منابع(Resources) و راه‌حل‌هاي .Net، لينكهايي جهت دسترسي به اطلاعاتي بيشتر هستند.
 

منوها و ميله‌ابزارها(Menus & Toolbars)
منوي اصلي محل دسترسي به تمامي امكانات موجود در C#Builder است. منوهاي از پيش تعيين شده در C#Builder شامل منوهاي استاندارد، منوهاي عيب‌يابي و منوهاي Desktop است. اگر بر روي هر يك از گزينه‌هاي منوها، پوينتر ماوس را براي چند لحظه نگاه داريد، توضيح مختصري به همراه كليد ميانبر (short key) آن گزينه به نمايش در خواهد آمد. ميله ابزار استاندارد شامل گزينه‌هايي جهت عمليات بر روي فايل است. گزينه‌هاي مربوط به عيب‌يابي شامل گزينه‌هايي جهت اجرا و عيب‌يابي برنامه است. در بخش بعدي اين فصل به توضيح دربارة چگونگي شخصي‌سازي ميله ابزار مي‌پردازيم.
 

پنجرة پروژه (Project Windows)
در قسمت راست تصوير، مدير پروژه (Project Manager)، Model View و پنجره مرورگر داده(Data Explorer) قرار دارد. پنجره Project Manager دقيقاً كاري را انجام مي‌دهد كه از اسمش پيداست؛ امكان مديريت پروژه‌ها را براي شما فراهم مي‌كند. پنجره Model View اين امكان را فراهم مي‌كند تا روابط موجود در پروژه خود را بصورت مدلهاي UML به تصوير كشيده و پروژه را از ديدگاه سطح بالايي كنترل و نظاره نماييد. Data Explorer حاوي اطلاعاتي دربارة پايگاه داده‌هاي موجود براي برنامه شماست. پايگاه داده‌هاي نمايش داده شده در اين پنجره بستگي به نسخة C#Builder شما دارد. براي نمونه، نسخة حرفه‌اي(Professional) C#Builder تنها از Borland InterBase و MS SQL Server پشتيباني مي‌كند در حاليكه در نسخة Enterprise اين نرم‌افزار علاوه بر دو پايگاه داده فوق، از دو پايگاه دادة IBM DB2 و Oracle 9i نيز پشتيباني مي‌گردد. البته شركت بورلند اعلام كرده است كه به زودي براي پشتيباني از پايگاه داده‌هاي ديگري نظير Access نيز اقدام خواهد كرد.
 

Tool Palette
محل دسته‌بندي اشياء است كه در پروژه‌هاي بسياري مورد استفاده قرار مي‌گيرند. اهميت و ويژگي Tool Palette نيز در آنست كه اشياء درون آن بسته به نوع برنامه‌اي كه توليد مي‌شود، تغيير مي‌كنند. براي مثال، هنگام كار با كد برنامه، اين محل حاوي تكه كدهاي قابل استفاده در برنامه است. در هنگام كار با فرمهاي ويندوز، كنترلهاي اجرايي و مولفه‌هاي رايج در فرمهاي ويندوز در اين محل قرار دارند. اگر مشغول كار با ASP.Net هستيد، اين قسمت حاوي كنترلهاي سرور مخصوص ASP.Net، كنترلهاي HTML و ساير مولفه‌هاي مربوط به فرمهاي وب و اجزاي ASP.Net مي‌باشد. در بخش استفاده از Tool Palette اين فصل، به معرفي بيشتر اين محل مي‌پردازيم.
 

Object Inspector
اين قسمت شامل جدولي از ويژگيهايي است كه به كنترل فعلي يا مولفه‌اي كه در حال حاضر مورد استفاده است، مربوط مي‌باشد. در شكل1، اين محل خالي است، زيرا هيچ پروژه‌اي در حال اجرا نبوده و هيچ كنترلي مورد استفاده نمي‌باشد. هنگاميكه مولفه يا كنترلي انتخاب مي‌شود، ويژگيهاي آن در اين محل ظاهر مي‌شوند. هنگاميكه شما از طريق Object Inspector ويژگي يك مولفه يا كنترل را تغيير مي‌دهيد، كد مربوط به آن نيز تغيير مي‌كند. اين روش، روشي آسان و سريع جهت كد كردن واسطهاي گرافيكي كاربر(GUI) است.
 
اجزاي نشان داده شده در شكل 1 تنها اجزايي ابتدايي در C#Builder هستند و ما در بخشهاي بعدي اين سايت ساير اجزاي محيط C#Builder را به تفصيل توضيح خواهيم داد. قسمت بعدي اين قسمت چگونگي آغاز يك پروژه و روش شروع به كار يك پروژه را توضيح خواهد داد.
شروع پروژه با C#Builder
هدف اصلي C#Builder بالا بردن بهره‌وري هنگام ايجاد كد است. به همين منظور، C#Builder تمام كارهاي متداولي را كه اكثر توسعه‌دهندگان نرم‌افزار انجام مي‌دهند را به صورت خودكار انجام مي‌دهد. بعنوان مثال تمام پروژه‌ها با يكسري از كدهاي مشخص و معين آغاز مي‌شوند. در حالت عادي نويسندة برنامه بايد اين كدها را در هربار نوشتن برنامه، تايپ كرده و سپس به نوشتن ساير كدها بپردازد. C#Builder با هر بار آغاز پروژه‌اي جديد، تمامي كدهاي لازم جهت آغاز به كار آن پروژة خاص را به طور خودكار توليد مي‌نمايد و ديگر برنامه‌نويس نيازي به تايپ مجدد آنها ندارد. ويزاردها از ديگر قابليت‌هاي مهم اين محيط هستند. با وجود ويزاردهاي موجود در اين محيط مي‌توان به راحتي به ايجاد پروژه‌هايي جديد از قبيل : برنامه‌هاي كنسول، فرم‌هاي ويندوز، ASP.Net و XML پرداخت.
 
C#Builder امكان هر كاري را دارد !
سوالي كه اغلب مردم درباره C#Builder مي‌پرسند، اينست كه چه كارهايي را مي‌توانند توسط آن انجام دهند. افراد مبتدي تصور مي‌كنند در صورتيكه براي نوع خاصي از برنامه ويزاردي موجود نباشد، ديگر قادر به ساخت آن نوع خاص برنامه نخواهند بود. بايد گفت كه اصلاً چنين نيست، چراكه هر نوع برنامه قابل پياده‌سازي تحت .Net بوسيلة C#Builder قابل اجرا و پياده‌سازي است. در صورتيكه براي كار خاص شما ويزاردي موجود نيست، مي‌توانيد با آغاز يك پروژه خالي(Blank Project)  كدهاي مورد نظر خود را پياده‌سازي نماييد. شما همچنين مي‌توانيد خود به ساخت ويزارد بپردازيد.
ساده‌ترين روش براي شروع يك پروژه جديد استفاده از لينك موجود در صفحة اول (به شكل 2-1 رجوع شود) است. براي شروع روي لينك New كليك كنيد. اين كار ديالوگ ساخت پروژه جديد را باز مي‌كند. همانطور كه در شكل 3-1 نشان داده شده است، در اين پنجره امكان انتخاب پروژه‌هايي از انواع مختلف وجود دارد. روش ديگر جهت شروع پروژه‌اي جديد انتخاب منوي File و سپس انتخاب گزينة New است.
داخل پنجرة باز شده در شكل 3-1، انواع پروژه‌هاي از پيش تعيين شدة C#Builder در سمت چپ دسته‌بندي شده‌اند. با كليك بر روي هر يك از آنها ويزاردهاي موجود ظاهر مي‌شوند. براي شروع Console Application را انتخاب كنيد و OK را كليك نماييد. 
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شكل 3-1 پنجرة انتخاب نوع پروژة جديد مورد نظر
 

با انتخاب اين گزينه، پنجره ديگري همانند شكل 4-1 ظاهر مي‌گردد كه در آن نام و محل ذخيره‌سازي پروژه مشخص مي‌گردد. بصورت پيش فرض، محل ذخيره‌سازي پروژه‌ها، دايركتوري پروژه‌هاي بورلند در My Documents مي‌باشد. شما مي‌توانيد هر محل ديگري را جهت ذخيره‌سازي پروژه‌هاي خود معين نماييد.
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شكل 4-1 تعيين نام و محل ذخيره‌سازي پروژه
 

همانند ساير ويزاردها، گروه پروژه، پروژه و فايلهاي پيش فرض مورد نياز به صورت خودكار ساخته مي‌شوند. فايلي كه براي يك برنامه كنسول ساخته مي‌شود يك سورس كد C# است كه معمولاً تحت نام class.cs ذخيره مي‌گردد. پسوند فايلهاي ذخيره شدة C# بصورت .cs است. class.cs شامل اسكلت كدهاي لازم جهت شروع اجراي يك برنامه است. اين فايل قابل كامپايل شدن و اجرا است اما هيچ كاري انجام نمي‌دهد. نام فايل نيز قابل تغيير است. بعنوان مثال در اينجا نام اين فايل را از class.cs به Welcome.cs تغيير مي‌دهيم. در هنگام تغيير نام فايلها، تنها نكته مهم اينست كه پسوند فايل تغيير نكند زيرا در اين صورت فايل از سوي C#Builder قابل شناسايي نخواهد بود.
براي اجراي برنامه، منوي Run و سپس Run Without Debugging را انتخاب نماييد. پس از اين مرحله برنامه كامپايل شده و برنامه به سرعت اجرا شده و صفحه‌اي به سرعت چشمك زده و بسته مي‌شود. در بخش بعدي نوشتن يك برنامه ساده را توضيح مي‌دهيم.
 
اجراي برنامه‌ها
C#Builder امكانات متفاوتي جهت ساخت و اجراي برنامه‌ها دارا مي‌باشد. گزينه‌هايي كه در اختيار برنامه‌نويس قرار مي‌گيرند، بستگي مسقيم با كاري دارند كه مي‌خواهيد انجام دهيد.
يك برنامة نمونه
براي شروع، يك برنامه بسيار ساده، كه داري حداقل اجزاي برنامه است را در مثال زير نشان داده‌ايم. اين مثال يك برنامه بسيار سادة C# است.
using System;
 

namespace CSharp-Persian

{

   class Welcome

   {

      static void Main()
      {

         Console.WriteLine("Welcome to C#-Persian");

         Console.ReadLine();

      }

   }

}

اين برنامه با استفاده از كلمة كليدي using آغاز شده كه در آن دسترسي به كلاسهاي مختلف System را امكان پذير مي‌كند. System شامل نوعها و كلاسهاي پايه‌اي است كه در اغلب برنامه‌هاي C# مورد استفاده هستند. كل اين برنامه تحت نام CSharp-Persian شناخته مي‌شود. با استفاده از كلمه كليدي namespace نام برنامه مشخص شده است. دو آكولاد باز و بسته {}، آغاز و خاتمه برنامه يا يك بلوك از كد را نشان مي‌دهند.
تمامي برنامه‌هاي C#، داراي حداقل يك كلاس اصلي هستند كه متد Main() را در بر مي‌گيرد. در اين برنامه، اين كلاس Welcome نام دارد. متد Main() نقطة آغازين اين برنامه (و هر برنامة ديگر C#) است. اسمبلي‌هايي كه داراي متد Main() هستند در حالت عادي، فايلهايي اجرايي  (Executable)هستند و اسمبلي‌هايي كه فاقد اين متد باشند از نوع كتابخانه‌اي (dll) مي‌باشند. پرانتزهاي جلوي اين متد خالي هستند كه بيانگر اين مطلب است كه اين متد هيچ پارامتري دريافت نمي‌كند (در اين مثال). نوع مقدار بازگشتي اين متد از نوع void تعريف شده است كه بيانگر آنست كه متد Main() هيچ مقداري بر نمي‌گرداند.
در C#، دو روش براي فراخواني كد موجود است، بوسيله نوع(Type) و بوسيلة نمونه(Instance). اولين باري كه يك نوع مورد استفاده قرار مي‌گيرد، CLR آنرا در حافظه بارگذاري مي‌كند. اگر اين نوع در دسترس باشد، در حافظه مي‌ماند و كد اجرا مي‌گردد. اگر نوع بصورت نمونه‌اي باشد، نمونه‌اي از آن نوع در حافظه بارگذاري مي‌شود. در اين حالت تنها آن اعضايي از نوع كه بصورت static تعريف شده‌اند از طريق نوع قابل دسترسي مي‌باشند.
علت مطرح كردن اين مطلب در اينجا آنست كه متد Main() بايد به صورت static تعريف گردد. به دليل اينكه متد Main() اولين كدي است كه در برنامه فراخواني مي‌شود و به همين دليل به هيچ طريقي امكان ساخت نمونه‌اي (instance) از آن قبل از اجراي برنامه وجود ندارد. پس اين متد هميشه بايد به صورت static تعريف شود. از اينرو CLR متد Main() را  با نوع(by type)  بارگذاري مي‌كند.
كدهاي درون اين متد هستة اصلي اين برنامه هستند. اين برنامه از كلاس Console استفاده مي‌كند كه اين كلاس از عمليات I/O در برنامه‌نويسي كنسول پشتيباني مي‌نمايد. اكثر برنامه‌هايي كه در بخشهاي ابتدايي اين سايت آورده شده‌اند، به دليل سادگي و فهم بهتر زبان، از كنسول I/O استفاده مي‌كنند. در قسمتهاي بعدي سايت از فرمهاي ويندوز يا فرمهاي وب ASP.Net نيز استفاده خواهيم كرد. كنسول شامل 4 دستور ابتدايي Write، WriteLine جهت نوشتن متن در خروجي و Read و ReadLine جهت خواندن از ورودي، مي‌باشد. جدول 2-1 ليستي از اعضاي ابتدايي كلاس كنسول و كاربرد آنها را نشان مي‌دهد. براي آگاهي از ساير اعضاي اين كلاس مي‌توانيد به راهنماي C#Builder و يا مستندات .Net Framework مراجعه نماييد.
 

	توضيحات
	نام عضو

	خروجي فرمت دار را به همراه يك خط جديد ايجاد مي‌نمايد.(براي نمايش داده‌ها در خروجي-مكان نما به خط بعدي مي‌رود)
	WriteLine

	خروجي فرمت دار را بدون ايجاد يك خط جديد توليد مي‌نمايد.(براي نمايش داده‌ها در خروجي-مكان نما در انتهاي خروجي نمايش داده شده باقي مي‌ماند)
	Write

	رشته‌اي از داده‌هاي را تا هنگام فشرده شدن كليد Enter از ورودي دريافت مي‌دارد.
	ReadLine

	داده‌هاي ورودي را كاراكتر به كاراكتر دريافت مي‌دارد. فشردن كليد Enter در اين حالت براي جداسازي كاراكترهاي ورودي از يكديگر مورد استفاده قرار مي‌گيرد.
	Read


جدول 2-1 اعضاي ابتدايي كلاس كنسول
 

كامپايل و اجرا
با فشردن كليد F9 برنامه كامپايل و اجرا مي‌شود. پس از اجراي اين برنامه عبارت Welcome to C# Persian بر روي صفحة نمايش ظاهر مي‌شود. اين عمل بوسيلة دستور Console.WriteLine صورت مي‌پذيرد. دستور بعدي در اين برنامه Console.ReadLine است كه اين دستور منتظر دريافت عبارتي از ورودي مي‌ماند و تا زمانيكه كاربر عبارتي را وارد نكند، برنامه در همان نقطه منتظر مي‌ماند. در صورتيكه از اين دستور در انتهاي برنامه استفاده نكنيم، برنامه به سرعت اجرا مي‌شود و قادر به ديدن خروجي نخواهيم بود، چراكه خروجي برنامه به صورت آني نمايش داده مي‌شود و اجراي برنامه خاتمه مي‌يايد.
گزينه ديگري كه براي اجراي كد برنامه وجود دارد، گزينة Run Without Debugging موجود در منوي Run است.(شكل 5-1 را مشاهده نماييد). منوي Project نيز حاوي گزينه‌هايي جهت كامپايل و ساخت پروژه است.(به شكل 6-1 توجه كنيد)
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شكل 5-1 منوي Run
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شكل 6-1 منوي Project
 

 
برخي از قابليتهاي محيط C#Builder
در اين قسمت به بررسي برخي از قابليتهاي موجود در محيط C#Builder پرداخته شده است.
شخصي سازي ميله ابزار ها (Customizing Toolbars)
استفاده از Tool Palette
استفاده از Code Insight
استفاده از ويراستار HTML
ميله ابزارهاي HTML
محيط طراحي
HTML Tag Editor
اضافه كردن ابزارهاي جديد به محيط كار
ايجاد ماكرو
شخصي سازي ميله ابزار (Customizing Toolbar)
به دليل اينكه ميله ابزار پيش فرضي كه از سوي شركت بورلند تعبيه شده، ممكن است برآورده كنندة نيازهاي شما نباشد، امكان شخصي‌سازي ميله‌ ابزار به كاربر داده شده است. شخصي‌سازي ميله ابزار در محيط C#Builder بسيار آسان است. فقط كافي است بر روي ميله ابزار كليك راست كنيد و منوي Customize را انتخاب نماييد تا پنجرة شخصي‌سازي ميله ابزار ظاهر گردد. شاخة Command را انتخاب كنيد، از ليست طبقه بندي شده سمت چپ گزينة Run را انتخاب نماييد و سپس از قسمت Commands گزينة Run Without Debugging را انتخاب نماييد.(به شكل 7-1 رجوع كنيد) فقط كافيست جهت اضافه كردن اين گزينه آنرا Drag-Drop كرده و در محل مورد نظر در ميله ابزار قرار دهيد. هنگام باز شدن پنجره Customize مي‌توانيد هر گزينه‌اي را كه مد نظرتان هست در ميله ابزار وارد نماييد. دو شاخة ديگر در پنجرة Customize، شاخه‌هاي Toolbars و Options هستند. (به شكل 7-1 رجوع كنيد) شاخة Toolbars مشخص مي‌كند كه كدام ميله ابزارها در IDE نمايش داده شود. شاخه Options مربوط به چگونگي نمايش دادن راهنماهاي ميله ابزار است.
 

[image: image13.jpg]Categories: Commands:

HHTTmt 15-'2:' ] IEirunto cursor |
HTML w:we y=Show Execution Point

Position “ Program Pause

[8] Program Reset H

Search

Spacing 3 *50urce Breakpoint. .

3[‘70‘5 $Add Watch... |
iew :

WABBrOWSEr -—‘ Evaluatu/qulfy..‘ | )}B‘

Al Crmmands vl I (2]

To add command buttons, drag and drop commands onto &
toolbar. To remove command buttons, drag them off of a Toolbar,





شكل 7-1 پنجرة شخصي‌سازي ميله ابزار
 
استفاده از Tool Palette
محتواي Tool Palette حساس به متن(Context-Sensetive) است و بستگي به نوع پروژه‌اي دارد كه با آن كار مي‌كنيد. هنگام كار با كد، اين بخش حاوي قطعه كدهايي است كه مي‌توان از آنها در برنامه استفاده نمود. هنگاميكه با كدهاي HTML كار مي‌كنيد، اين قسمت كنترلهاي HTML و هنگام كار با فرمهاي ويندوز، كنترلهاي ويندوز را در بر مي‌گيرد. عناصر موجود در Tool Palette بايد بصورت drag-&-drop وارد محيط كاري شوند و يا با دو بار كليك بر روي آنها انتخاب گردند.
عناصر اين قسمت جهت دسترسي آسانتر قابل طبقه‌بندي مي‌باشند. تنها كافيست روي ميله ابزار اين قسمت كليك راست كرده و جهت اضافه كردن يك دسته يا طبقه جديد Add New Category و جهت حذف آن Delete Category را انتخاب نماييد. (به شكل 8-1 توجه نماييد). Tool Palette داراي قابليت فيلتر كردن عناصر نيز مي‌باشد. بدين معنا كه مي‌توانيد با تايپ چندين كلمه خاص عناصري كه داراي اين كلمات هستند را مشاهده نماييد. وجود فيلتر باعث مي‌شود تا بتوانيد از بين ليست طولاني Tool Palette عنصر يا عناصر مورد نظر خود را به سرعت پيدا نماييد.
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شكل 8-1 منوي متني Tool Palette
 
دربارة Code Insight
اين ويژگي، باعث صرفه‌جويي در تايپ كدها مي‌شود. آشنايي با چگونگي كار با اين ويژگي، باعث مي‌شود تا در زمان تايپ كدهاي خود بسيار صرفه‌جويي نماييد.
براي شروع كار با Code Insight، در يك خط خالي Ctrl+Spacebar را فشار دهيد. پس از اين كار ليستي از نوعها ظاهر مي‌گردد (به شكل 9-1 رجوع كنيد). با تايپ هر كاراكتر از سوي شما، ساير قسمتهاي باقي‌مانده فيلتر مي‌گردد و باعث مي‌شود تا بتوانيد به عناصر دلخواه خود سريع دسترسي پيدا نماييد. بعنوان مثال،(همانطور كه در شكل 9-1 نشان داده شده است) مي‌خواهيد عبارت Console را تايپ نماييد. در صورتيكه Code Insight فعال باشد، با تايپ كردن دو كاراكتر Co ليستي از كلماتي كه با Co شروع مي‌شوند ظاهر مي‌گردد و شما مي‌توانيد به سرعت از درون اين ليست Console را انتخاب كنيد و وارد كد برنامه خود نماييد. پس از ظاهر شدن ليست، با انتخاب گزينه خاص و فشار دادن كليد Enter، گزينه مورد نظر وارد كد شما مي‌گردد.
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-tatie void Main()
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شكل 9-1 استفاده از Code Insight در حالت فعال بودن آن.
 

ويژگي و قابليت ديگر Code Insight كه با رفتن در يك خط خالي و فشار دادن Ctrl+J، ليستي از قطعه برنامه‌هاي متداول ظاهر مي‌گردند.(به شكل 10-1 رجوع كنيد). تايپ يك كاراكتر باعث مي‌شود تا ليست به ابتداي محلي برود كه با كاراكتر ورودي شما آغاز شده است. براي جستجو در ليست مي‌توانيد از كليد‌هاي Up و Down نيز استفاده نماييد.
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شكل 10-1 استفاده ار قابليت Snippets در Code Insight
 

هنگاميكه عنصري از ليست انتخاب شود، كل بلوك كد آن در ويراستار كپي مي‌شود. بايد توجه شود كه كدها در جايي كه لازم است وارد شوند. بعنوان مثال، در داخل يك متد نيازي به وارد كردن كد مربوط به تعريف يك كلاس نيست.
 
برنامه‌نويسي در ويراستار HTML
ويراستار HTML داخلي C#Builder داراي قابليتهايي نظير نوشتن كد، استفاده از tagها و ويرايش WYSIWYG مي‌باشد. اين امكانات، تسهيلات ويژه‌اي را جهت ساخت صفحات وب در اختيار برنامه‌نويس قرار مي‌دهند.
براي آغار يك پروژه جديد HTML به منوي File، گزينه New رفته و سپس Others را انتخاب نماييد.(File>New>Others) در پنجرة New Items از ليست Categories، گزينه Markup Files را انتخاب نماييد. سپس از ليست سمت راست HTML Page را انتخاب كرده و دكمه OK را كليك نماييد. 
اين عمل شما باعث ايجاد يك فايل جديد HTML در حالت طراحي مي‌گردد.(به شكل 11-1 رجوع نماييد) اگر پروژة ديگري در حال اجرا باشد، فايل جديد HTML شما به آن اضافه مي‌گردد. اگر مي‌خواهيد تنها يك فايل HTML را توليد يا ويرايش كنيد قبل از هر كاري تمامي پروژه‌هاي فعال خود را ببنديد. همانطور كه در شكل 11-1 نيز مشاهده مي‌كنيد پس از ايجاد يك فايل جديد HTML ، درگوشه راست پائين تصوير Tool Palette فعال مي‌گردد.
در اين حالت Tool Palette حاوي كنترل‌هاي HTML است كه مي‌توانيد آنها را در برنامه و محيط كار خود وارد نماييد. هنگاميكه مشغول ويرايش متن HTML هستيد مي‌توانيد بين محيط ويراستار و محيط طراحي سوئيچ انجام داده و وارد هر يك از آنها گرديد. محيط طراحي شامل سه قسمت : ميله ابزار، محيط كار و ويراستار tag مي‌باشد.
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شكل 11-1 ويراستار HTML
 

ميله ابزار‌هاي HTML
ميله ابزار پيش فرض جهت طراحي HTML شامل Align، HTML Design، HTML Table و HTML Format مي‌باشند. همانند ساير ميله ابزارها كه در قسمتهاي قبل گفته شد اين قسمت نيز قابل شخصي‌سازي است. يكي از حالتهاي از پيش تعييد شده در محيط HTML آنست كه صفحة محيط طراحي بصورت شطرنجي و شبكه شبكه است كه شما مي‌توانيد با استفاده از دكمه Show Grid اقدام به فعال كردن يا غير فعال كردن اين حالت نماييد. عنصر مهم ديگر اين ميله ابزار دكمه Inser Table (وارد كردن جدول) است.
 محيط طراحي
به محض اينكه بر روي سطح طراحي كليك كنيد، جدول ويژگيهاي مربوطه در Object Inspector ظاهر مي‌شوند.(به شكل 11-1 رجوع كنيد) در قسمت سمت چپ بالاي شكل، Object Inspector ديده مي‌شود كه ليستي تحت عنوان Document را در خود جاي داده است. هدف از قرار دادن اين ليست دسترسي سريع به عناصر HTML است. هر يك از خصيصه‌هاي اين ليست نيز قابل ويرايش هستند. پس از ايجاد تغيير در اين خصيصه با فشار دادن كليد Enter، اين تغييرات را در محيط طراحي مشاهده مي‌كنيد. پس از ايجاد اين تغييرات كدهاي HTML بصورت خودكار بروزرساني(Update) مي‌شوند و اين مسئله را مي‌توانيد با كليك بر روي قسمت code ملاحظه نماييد. هنگاميكه در حالت مشاده كد قرار مي‌گيريد Object Inspector بصورت يك ليست خالي در مي‌آيد كه پس از بازگشت به حالت طراحي مجدداً ليست عناصر آن به نمايش در مي‌آيند.
ويرايش محيط طراحي بسادگي از طريق افزودن متن در كنار اشيا و اجزاي HTML صورت مي‌پذيرد. با استفاده از عناصر Tool Palette و ميله ابزار، هر صفحه وبي را مي‌توانيد بصورت ويژوال طراحي نماييد. براي استفاده از عناصر موجود در Tool Palette تنها كافي است كه دو بار بر روي عنصر مورد نظر كليك نماييد تا آن عنصر بر روي محيط طراحي ظاهر شود و سپس آنرا در محل مناسبي كه مي‌خواهيد قرار دهيد.(اين عمل بصورت Drag-&-Drop نيز امكان پذير است.) پس از قرار دادن عنصر مورد نظر در محيط طراحي با انتخاب آن(يكبار روي آن كليك كنيد) كليه مشخصات و ويژگيهاي آن در Object Inspector به نمايش در مي‌آيد و مي‌توانيد آنها را ويرايش نماييد.
 
ويرايشگر tagهاي  HTML 
اگر دقت كرده باشيد هنگاميكه عنصري را به محيط طراحي خود اضافه مي‌نماييد و يا تغييري در صفحه بوجود مي‌آوريد، در قسمت پائيني صفحه طراحي، متنهايي تغيير مي‌كنند. اين قسمت ويرايشگر tag هاي HTML است كه داراي قسمت ويرايشگر tag، عنوان و Zoom Control است. قسمت عنوان، عنصري را نشان مي‌دهد كه اخيراً به محيط طراحي اضافه شده است. هربار كه عنصر جديدي را به محيط طراحي اضافه مي‌كنيد، عنوان و كدهاي نمايش داده شده تغيير مي‌كنند. ايجاد تغييرات در اين tagها باعث ايجاد تغييراتي در محيط طراحي و ويژگيهاي عناصر مي‌شوند. Zoom Control كه همان پيكانهاي سمت راست هستند، امكان پيمايش سلسله مراتبي در متن HTML را فراهم مي‌كنند. اين پيكانها تنها هنگامي فعال هستند كه داراي چند سطح سلسله مراتبي باشيم. به عنوان مثال، هنگاميكه يك عنصر Label را به محيط طراحي اضافه مي‌كنيد، يك عنصر HTML با عنوان <span> ايجاد مي‌شود و بوسيلة Zoom Controls مي‌توانيد بين نام Label و tag ايجاد شدة HTML پيمايش داشته باشيد.(پس از اضافه كردن Label در قسمت ويرايشگر tag عبارت <span>Label</span> ديده مي‌شود كه بيانگر كد HTML و tag مربوط به آن مي‌باشد. در اين حالت Zoom Controls غير فعال است. حال در قسمت ويرايشگر كليك كنيد. مشاهده مي‌كنيد كه اين پيكانها فعال شده‌اند. با استفاده از آنها مشاده مي‌شود كه متن نمايش داده شده در قسمت ويرايشگر تغيير مي‌كند. شما مي‌توانيد از همين قسمت تغييراتي را در نام Label خود ايجاد كنيد.)
  
اضافه كردن ابزارها (Tools)
در كنار كار با C#Builder مي‌توانيد از برنامه‌ها و ابزارهاي جانبي ديگري نيز استفاده نماييد. به منظور اينكه براي هر با ر استفاده از اين ابزارها مدتي را صرف پيدا كردن آنها در سيستم خود نكنيد، C#Builder امكاني را جهت تسهيل دسترسي به اين ابزارها فراهم كرده است. اين امكان از طريق منوي Tool فراهم شده است. يكي از ابزارهايي كه در اين منو به صورت پيش فرض وجود دارد گزينه Reflection است.
Reflection ابزاريست كه جزئيات داخلي اسمبلي را به كاربر نشان مي‌دهد. استفاده از اين ابزار بسيار آسان است. كافيست پس از انتخاب گزينه Reflection بر روي دكمه Open كليك كنيد و dll يا فايل exe مناسب را انتخاب نماييد. سپس پنجره‌اي حاوي اطلاعات مربوط به اسمبلي آن فايل براي شما به نمايش در خواهد آمد.
شكل 12-1 شمايي از اين ابزار را پس از باز كردن يك فايل نشان مي‌دهد. در اين شكل اطلاعات مربوط به برنامه Hello World كه در اولين مثال اين كتاب ملاحظه نموديد، ديده مي‌شود. در سمت چپ ليست نوعها و نام عناصر و در سمت راست اطلاعات مربوط به آنها نمايش داده مي‌شود. با نشان دادن اطلاعات اسمبلي توسط Reflection، اطلاعاتي در مورد برنامه‌هايي كه فاقد مستندات هستند، مي‌توان بدست آورد.
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شكل 12-1 ابزار Reflection
 

اگر مي‌خواهيد ابزاري را همانند Reflection در منوي Tools مشاهده كنيد، گزينه Configure Tools… را از منوي Tools انتخاب نماييد و پس از باز شدن پنجرة Tools Option (شكل 13-1) دكمة Add را كليك نماييد. پس از اين مراحل پنجره‌اي همانند شكل 14-1 نمايش داده مي‌شود.
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شكل 13-1 پنجره Tools Options
 

قسمت اول اين پنجره عنوان ابزاريست كه اضافه مي‌كنيد. با كليك كردن بر روي Browse ابزار مورد نظر را كه بايد حتماً داراي يكي از سه پسوند .pif، .com و .exe باشد را انتخاب نماييد و سپس OK را كليك نماييد. از اين به بعد اين ابزار از طريق منوي Tools قابل دسترسي خواهد بود. هنگام اضافه كردن ابزار، گزينة Macro در زير پنجره ديده مي‌شود. اين گزينه جهت افزودن پارامترهاي خاص به ابزار انتخابي مورد استفاده قرار مي‌گيرد.
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شكل 14-1 پنجره ويژگيهاي ابزار مورد نظر جهت اضافه كردن به منوي Tools
 
ايجاد ماكرو
C#Builder قابليتي جهت ايجاد ماكرو را براي ضبط مراحل قابل استفادة مجدد در حين ايجاد يك برنامه را فراهم مي‌كند. دكمه‌هاي كنترل ماكرو در سمت چپ ميله حالت(Status bar)قرار دارند.(شكل 15-1) جدول 3-1 كنترل‌هاي مختلف ماكرو را توضيح مي‌دهد.
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شكل 15-1 دكمه‌هاي كنترلي ماكرو
 

	نام كنترل/توضيح
	هدف

	اجراي ماكرو/پيكان سبز رنگ
	اجراي ماكرو

	ضبط ماكرو/دايره قرمز رنگ
	آغاز ضبط عمليات مربوط به ماكرو

	توقف ضبط ماكرو/مربع سبز رنگ
	خاتمة ضبط عمليات مربوط به ماكرو


جدول 3-1 كنترل‌هاي ماكرو و توضيح آنها
 

براي درك بهتر از اين عمل و چگونگي ايجاد و كاركرد يك ماكرو به مثال زير توجه نماييد. اين ماكرو، يك ماكروي بسيار ساده است كهمستندات و توضيحات XML را در بالاي يك عنصر حاوي كد قرار مي‌دهد.
1- پروژة جديدي ايجاد كنيد.(همانند آنچه در قسمتهاي قبلي گفته شد) و يا فايل كلاس جديدي را در پروژة فعلي ايجاد نماييد. براي ايجاد فايل پروژة جديد به صورت زير عمل نماييد File>New>Others و سپس در پوشة New Files گزينه Class را انتخاب نماييد.
2- در اين فايل كلاس، در بالاي كلاس Class1 كليك كنيد تا مكان نماي ماوس به آنجا هدايت شود. سپس يكبار Enter را فشار دهيد تا public class Class1 يك خط به پائين برود.
3-   شما در ابتداي يك خط خالي هستيد. بر روي دكمة ضبط ماكرو را كليك كنيد.
4-   عبارت ///<summary> را تايپ كرده و Enter را فشار دهيد.
5-   عبارت /// را تايپ كرده و Enter را فشار دهيد.
6-   عبارت ///</summary> را تايپ كرده و Enter را فشار دهيد.
7-   بر روي دكمة توقف ضبط ماكرو را كليك كنيد.
مشاهده مي‌كنيد كه دكمة كنترلي اجراي ماكرو فعال شده است. حال شما يك ماكرو ضبط كرده‌ايد كه مي‌توانيد از آن رد هر نقطه از برنامه استفاده نماييد. براي ديدن چگونگي كاركرد ماكرو، پروژه‌اي را باز كنيد و در هر جائيكه مي‌خواهيد در متن برنامه كليك كنيد تا مكان نماي ماوس به آنجا منتقل شود. حال بر روي دكمة اجراي ماكرو كليك كنيد. مشاهده مي‌كنيد كه عبارات تايپ شدة شما عينآ در اينجا قرار مي‌گيرند. توجه كنيد كه ضبط ماكرو تنها به فشرده شدن كليدهاي صفحه كليد حساس است و آنها را ثبت مي‌كند. يعني هنگاميكه يك ماكرو ضبط مي‌كنيد، تمام فعاليتهايي كه با صفحه كليد انجام مي‌دهيد(نه با ماوس) پبت شده و هنگام اجراي ماكرو عيناً در محل مورد نظر اجرا مي‌شوند.
بعنوان يك تمرين مراحل زير را انجام دهيد و سپس اجراي آنرا در هر نقطه از برنامه تست ناييد.
فرض كنيد هدف ما از ضبط اين ماكرو، افزودن يكسري توضيحات به ابتداي هر برنامه يا كلاس است.
1-   فايل كلاس جديدي ايجاد كنيد.
2-   مكان نما را به انتهاي  سطر اول يعني انتهاي using System; ببريد.
3-   دكمة ضبط ماكرو را كليك كنيد.
4-   با استفاده از دكمة Home بر روي صفحه كليد به ابتداي خط آمده و Enter را فشار دهيد.
5-   مكان نما را يك خط بالا برده و متن زير را تايپ كنيد.
//comment
//using Macro
//C# Builder
6-   سپس دكمه توقف ضبط ماكرو را كليك نماييد.
پس از ضبط شدن اين ماكرو، يك فايل كلاس جديد ايجاد كنيد و مكان نما را به انتهاي سطر اول ببريد و سپس دكمه اجراي ماكرو را كليك نماييد. ملاحظه مي‌كنيد كه پس از اجراي ماكرو، خط اول يك سطر به پائين آمده و عبارات شما در بالاي برنامه نوشته مي‌شوند.
توجه : مجدداً يادآور مي‌شوم كه ماكرو تنها به فشرده شدن دكمه‌هاي صفحع كليد حساس است و فعاليتهاي صفحه كليد رت در حين ضبط ماكرو ثبت مي‌نمايد. يعني اعمالي كه بوسيله ماوس انجام مي‌شوند در ماكرو ذخيره نمي‌شوند.
 

