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تاريخچه
كمتر كاربر اينترنت را مي‌توان يافت كه تاكنون با صفحاتي با پسوندPHP برخورد نكرده باشد و البته اين پسوند نامي آشنا براي طراحان و برنامه ‌نويسان وب است.
پي اچ پي (PHP) يكي از محبوب‌ترين و رايج‌ترين زبان‌هاي برنامه ‌نويسي براي ايجاد صفحات پويا در وب است و كمتر خواسته‌اي در محيط  وب وجود دارد كه در PHP قادر به انجام آن نباشيم. از ايجاد يك صفحه ساده  براي پردازش اطلاعات فرم‌ها، ارتباط با بانك‌هاي اطلاعات، كار با  سوكت‌هاي TCP، پردازش فرمت‌هاي PDF وZIP   و حتي تصوير بخشي از توانايي اين زبان است. 

PHP   در سال 1994 توسط Lerdorf  Rasmus و براي استفاده شخصي‌اش ايجاد شد. او بعدها و در سال 1995 نسخه حرفه‌اي‌تر از مفسر زبان PHP به نام Version 2 PHP/FI را عرضه كرد، و در  سال 97  تعداد سايت‌هايي كه از PHP استفاده مي‌كردند به بيش از  50000 رسيد و امرازه نيز ميليون‌ها سايت از آن استفاده مي‌كنند.   

  سايت‌هاي مشهوري چون Alltheweb و mamma  از اين زبان استفاده مي‌كنند و حتي Yahoo نيز در حال استفاده از اين زبان براي توسعه وب سايت‌هاي خود است. 
PHP زباني براي سيستم عامل‌ها

   يكي از برترين مزاياي زبان PHP سازگاري آن با اكثر سيستم عامل‌ها و نرم‌افزارهاي وب سرار (مانند IIS و Apache) است. برخي از ديگر زبان‌ها و تكنولوژي‌ها مانند ASP محدود به سيستم عامل windows است و پشتيباني از آن در ديگر سيستم عامل‌ها بسيار پر هزينه و محدود است، و برخي نيز مانند JSP مشكلاتي با برخي نرم‌افزارهاي وب سرار دارد. ساختار و امكانات PHP  به شكل مستقل از سيستم عامل شكل گرفته است و اين بدان معنا است كه به طور مثال برنامه‌نويس مي‌تواند اسكريپت خود را تحت سيستم عامل ويندوز نوشته و تست كند و سپس آنرا بدون تغيير به سيستم عامل يونيكس يا لينوكس انتقال دهد. درPHP امكان استفاده از برخي از امكانات خاص سيستم عامل‌هاي مشهور نيز در نظر گرفته است كه براي نمونه مي‌توان از پشتيباني از تكنولوژي DCOM و يا Windows API نام برد. نسخه‌هاي جديد مفسر PHP سازگار با ديگر تكنولوژي‌هاي خاص وبسرارها مانند ISAPI نيز مي‌باشد.
PHP رايگان و Open Source 

   تهيه برنامه مفسر PHP براي همه سيستم عامل‌ها رايگان است و علاقه‌مندان مي‌توانند آخرين نسخه مفسر اين زبان را از سايت رسمي PHP بارگذاري (Download) كند. 
   همچنين امكان تهيه رايگان سورس مفسر  PHPنيز فراهم است ، و اين مسئله علاوه بر اين كه در گسترش امكانات اين زبان بسيار موثر بوده است، مزيتي براي شركت‌ها و توسعه ‌دهندگان براي انتخاب اين زبان است چرا كه پشتيباني و اعتماد به آن را راحت‌تر كرده است. بسياري از ويرايشگرهاي حرفه‌اي اين زبان نيز يا رايگان هستند و يا با هزينه بسيار كم مي‌توان آنها را تهيه كرد، در حالي كه ديگر تكنولوژي‌ها، مثلاً تهيه پلات فرم‌هاي جاوا هزينه هنگفتي دارد و همچنين كار حرفه‌اي با تكنولوژي .NET نيز نياز به تهيه Visual Studio.NET و پرداخت هزينه چند صد دلاري است.
 سرعت بالاي تفسير و اجراي PHP يكي از سريع‌ترين زبان‌ها در نوع خود است. تفسير و اجراي يك اسكريپ php به طور متوسط تا سه و چهار برابر يك اسكريپ ASP است. (البته بايد در نظر داشته باشيم كه IIS با Cach اسكريپت‌هاي ASP سرعت اجراي آنها را در دفعات بعد بالا مي‌برد) همچنين در ASP استفاده زيادي از اشيا COM مي‌شود كه باعث كاهش سرعت و مصرف منابع سيستم مي‌شود در حالي كه در PHP بسياري از امكانات و حتي برقراري ارتباط با يكي محبوب‌ترين نرم‌افزار مديريت بانك‌هاي اطلاعاتي mySql به صورت توكار نهاده شده است. شركت Zend كه تهيه كننده فعلي موتور مفسر و پشتيباني كننده آن است، محصولات ديگري را نيز در جهت بهينه كردن سرعت اجراي PHP ارائه كرده است اين محصولات با افزايش سرعت تفسير و همچنين ذخيره كردن نتيجه تفسير (Cash) باعث افزايش چندين برابر اجراي آن مي‌شوند. ساختار مناسب و امكانات بالا در PHP همان طور كه در ابتداي مقاله اشاره شد، كمتري نيازي در برنامه‌نويسي تحت وب وجود دارد كه در PHP امكان رفع آن نباشد. PHP شامل كتابخانه‌اي غني از توابعي است كه امكان پردازش اطلاعات فرم‌ها، كار با بانك‌هاي اطلاعاتي، فايل‌هاي متني و باينري، فايل‌هاي گرافيكي، PDF، ZIP و پراتكل‌هاي TCP، FTP، DNS،SMTP و ... را براي برنامه‌نويس فراهم مي‌كند، اين را مقايسه كنيد با ASP كه به طور مستقل امكان Upload File ، ارسال ايميل يا كار با فايل‌هاي باينري را ندارد. همچنين PHP يكي ازبهترين پشتيباني‌ها را از نرم‌افزارهاي بانك اطلاعات دارد. mySql , SqlServer , mSql , dBase, Oracle , IBMDB2, PostgreSQL , InterBase  و بسياري از نرم‌افزارهاي ديگر در PHP قابل استفاده هستند و البته امكان كار با ODBC و COM برا ي استفاده از بانك‌هاي Ms Access و ديگر محصولات نيز هست. قدرت زبان PHP تنها در كتابخانه توابع آن نيست، پشتيباني بسيار خوب از برنامه‌نويسي شيءگرا (OOP) و كار آسان و سريع با متغيرها از مزاياي دورني اين زبان است.
 معايب PHP

 حال كه از حسن PHP گفتيم، بد نيست اشاره‌اي نيز به برخي معايب آن داشته باشيم. نحو (syntax) زبان PHP بسيار شبيه زبان C++ و Perl است.  اين اگر چه باعث استقبال از اين زبان توسط برنامه‌نويسان C و يا Perl شد، اما اين نحو براي بسياري از طراحان صفحات وب چندان آسان نيست و بسياري معتقد هستند كه تكنولوژي ASP و زبان VBScript آسانتر و قابل درک تراست و همچنين JSP و زبان جاوا نيز به دليل محبوبيت و ساختار قدرتمند آن مورد توجه است. يك اشكال ديگر PHP عدم پشتيباني خوب آن از يونيكد و به خصوص زبان فارسي است، حتي آخرين نسخه‌هاي اين زبان نيز امكان سورت(Sort) صحيح متون فارسي را ندارد. البته اين اشكال با كامپايل مجدد يا كمي برنامه‌نويسي قابل حل است. از كجا شراع كنيم؟ تقريبا مي‌توان گفت اگر داراي هر سيستم عاملي هستيد مي‌توانيد استفاده و كار با اين زبان را شراع كنيد؛ تنها كافي است به سايت رسمي زبان PHP به آدرس http://www.php.net برايد، و نسخه مفسر اين زبان را با توجه به سيستم عامل خود بارگذاري (Download) كنيد. راهنما و مرجع دستورات و توابع اين زبان در همين سايت قراردارد. همچنين سايت http://www.IranPHP.net مي‌تواند مكاني مناسب براي حل مشكلات و تماس با ديگر برنامه‌نويسان PHP باشد.
نصب PHP (نصب برراي windows 2000 server)
نصب Apache وPHP برراي يک سرايس دهندۀ windows به علت محيط کار گرافيکي، ساده تر از نصب بر راي Linux  مي باشد. همچنين شما لازم نيست که حتماً مدير سرايس دهنده باشيد.

شما ميتوانيد PHP را بر راي هر يک از ويندوزهاي 95,98,ME,NT و يا 2000 نصب کنيد. براي اين کاربايد فايلهاي مورد نياز را ازسايتهاي php  وApache بارگذاري کنيد. همچنين براي نصب ساده تر، فايلهاي php مخصوص windows نيز موجود است.

        براي نصبApache  وPHP
  1- جديدترين و با ثبات ترين نسخه هاي php وApache را در کامپيوتر خود بارگذاري کنيد.
2- PHP  را بر راي يک شاخه مناسب (مانند c:\php) باز کنيد(unzip) . براي اين منظور شما احتياج به يک نرم افزار براي باز کردن فايلهاي فشرده شده (zip) داريد.
3- براي نصب Apache، برنامه نصب آنرا اجراکنيد.
4- فايل php.ini-distرا از شاخه php به شاخه سيستم (مانندc:\windows) کپي کنيد و نام آنرا بهphp.ini  تغيير دهيد.
5- برنامه Apache را اجراء کنيد.

     ساده ترين راه براي اين منظور استفاده از منوي Start > Programs > Apache WebServer > Start Apache  مي باشد.

  6- با استفاده از مرارگر ِوب خودApache و PHP را آزمايش کنيد.
ساده ترين راه براي اين منظور، تايپ آدرسhttp://Localhost/  در مرورگر خود مي باشد.  همچنين شما مي توانيد از فايل test.php  نيز براي آزمايش نصب موفق PHP استفاده کنيد.
نکته: همچنين مي توانيد  php را بر راي سرويس دهنده هاي  ديگر وب، مانند IIS  نيز اجراء کنيد.

پيکربندي
با وجود اينکه بهتر است در هنگام نصب، پيکربنديphp  را نيز انجام دهيد، اما شما مي توانيد بعد از نصب نيز بعضي از پارامتر را تغيير دهيد. فايل php.ini حاوي پارامترهايي براي چگونگي عملکرد php  مي باشد، شما مي توانيد با ويرايش اين پارامترها و راه اندازي مجدد برنامه کاربردي سرايس دهندۀ ِوب خود، اين پارامترها را تغيير دهيد. اگر شما بعد از تغيير اين فايل با مشکلي مواجه شديد، مي توانيد مجدداً عمليات کپي کردن فايل php.ini-dist و تغيير نام آن به php.ini را انجام دهيد.

براي اينکه php بتواند پايگاههاي داده را پشتيباني کند، از mcrypt () استفاده کند و يا موارد ديگر، شما بايد کتابخانه ها و بسته هاي ديگري نيز بارگذاري کنيد. بعد از بارگذاري، شما بايد مکان اين کتابخانه ها يا بسته ها را در فايل php.ini مشخص کنيد براي توضيحات بيشتر به « راهنماي  php » مراجعه کنيد.
تعريف از PHP
    در يك كلام: « PHP يك زبان برنامه نويسي اسكريپتي(script  language ) مثل perl، قابل جاسازي يا تلفيق ( embedding ) در كدهاي HTML (مثل جاوا اسكريپت) ، قابل اجرا بر روي سيستمهاي مختلف مثل لينوكس و ويندوز، با كابردهاي وسيع براي برنامه نويسي پيشرفته در وب است.»
درضمن Server-side هم هست يعني مثل ASP راي سرار اجرا و خراجي آن بصورت يك فايل HTML تحويل شما مي شود بر خلاف JavaScript كه Client-Side است. پس لازم نيست مرارگر خاصيت اضافه اي داشته باشد.

اگر چه PHP syntax خودش را از C قرض!  گرفته،  اما C++ و Perl و Java هم از عنايت ايشون بي نصيب نمونده اند. شما اگر C بلديد مي توانيد تا آن کار کنيد. 
 PHPو بانك اطلاعاتي

از آنجائيكه برنامه نويسي حرفه اي بدون بانك اطلاعاتي  ( database ) نمي شود، PHP هم با خيلي از بانك هاي اطلاعاتي رابطه دارد. مثلاAdabas D, Ingres, Oracle (OCI7 and OCI8), dBase, InterBase, Ovrimos Empress FrontBase, PostgreSQL , FilePro (read-only), mSQL, Solid, Hyperwave, Direct MS-SQL, Sybase, IBM DB2, MySQL, Velocis, Informix, ODBC, Unix dbm  .
بغير از بانكهاي اطلاعاتي، PHP كارهاي زير را مثل آب خوردن انجام ميدهد: 

ساخت و پرداخت تصاوير، كارهاي امنيتي، كار با كوكي ها، آپ.لود فايل، پردازش XML و هزارتا + يك كار ديگر. 
چگونگي عملکرد PHP

 نوشتن يك برنامه PHP شبيه ايجاد يك صفحه HTML است و تنها با اين تفاوت كه كدهاي اين زبان در داخل صفحات و در بين كدهاي HTML درج مي‌شود و البته طبيعي است كه يك فايل PHP مي‌تواند تنها شامل كدهاي PHP باشد. با توجه به اين كه PHP يك زبان طرف سرايس ‌دهنده است، و بنابراين براي اجرا، اسكريپت‌هاي آن بايد آنها را به كامپيوتر سرايس‌ دهنده وب (مانند سيستم Windows 2000  و نرم‌افزار IIS) انتقال دهيم و حالا با تايپ نام فايل آن در گردشگر اينترنت مي‌توانيم آنرا اجرا و خراجي احتمالي را مشاهده كنيم. طبيعي است كه در سمت سرايس‌گيرنده (كاربر سايت) امكان مشاهده كدها وجود ندارد. پس از درخواست براي اجراي يك اسكريپت PHP فايل حاوي كدهاي PHP به برنامه مفسر PHP انتقال داده شده (معمولا php.exe)  و اين برنامه بعد از تفسير و اجراي اسكريپت، نتيجه را به سمت كاربر مي‌فرستد. در زير نمونه‌اي از يك اسكريت ساده PHP درج شده است.

 اين برنامه پيغام ارسالي توسط كاربر را مي‌گيرد (اين پارامتر مي‌تواند توسط يك فرم يا در نوار آدرس گردشگر اينترنت تايپ شود) و آن را در قالب HTML براي كاربر ارسال مي‌كند. كد HTML نتيجه حاصل كه كاربرامكان مشاهد آنرا دارد:

 http://www.mysite.com/test.php?message=hello اسكريت PHP كه در سمت سرويس دهنده اجرا مي‌شود  از آنجا كه آموزش اين زبان در اين پروژه نمي‌گنجد، بنابراين در ادامه نگاهي به تاريخچه ، مزايا و احتمالا معايب آن خواهيم داشت.
نحوه استفاده 
به راحتي! هرجا كه خواستيد، دستور مورد نظر را بين دو تا علامت "<?" و "?>" ميذاريد . 
اينطوري: <? echo "This is a test"; ?> مدلهاي ديگري هم هست، ولي همين بهتره. البته كافي است يكبار از يكي از دستورات PHPدران يك فايل HTML استفاده کرد، تا توانست براي هميشه فايل را به ".php"  تغيير نوع دهيد، تا بتواند راي سرار اجرا شود مگر اينكه... 
يك مثال: 

< html> 
< body> 

<? echo " farsi neveshtam!"; ?> 

</body> 

</html> 
چند نكته: 

اول: PHP case-sensetive است. يعني حساس به حراف. پس $a و $A با هم فرق دارند. 

دوم: تمام دستورات در PHP به سميكالن " ; " ختم مي شوند. اين را هيچ وقت فراموش نكنيد.

 سوم: اگر بخواهيد توضيحات ( comments ) يك خطي داشته باشيد، بايد از دو علامت "//" استفاده كنيد. و اگر توضيحاتتان در چند خط باشند از "/*" در ابتدا و "*/" در انتهاي توضيح. 

چهارم: بين علامت كوتيشن (") و گيومه (') يك فرق كوچيك هست. PHP محتواي بين كوتيشن را تحليل و ترجمه ميكند.
        انواع متغيرها:
PHP   ، 8 نوع ( type ) دارد: 
boolean و integer و float و string و array و object و resource و NULL كه پنج تاي اولي پركاربردتر هستند. 

يك متغير با گذاشتن علامت $ به اول يك اسم ساخته ميشود! دامنه تعريف متغيرها، در ناحيه اي است كه تعريف مي شوند. 
بعدا كه تعريف تابع را ياد گرفتيد، مي بينيد كه از يك متغير سراسري همين جوري! نمي شود در بدنه يك تابع استفاده كرد.  در ضمن PHP متغيرهاي "از پيش تعريف شده" ( predefined ) دارد. براي اينكه آنها را بينيد كافي است كد زير را بنويسيد و اجرا كنيد: 

<? echo phpinfo(); ?> 
مثلا $_SERVER['PHP_SELF'] كه اسم فايل برنامه را بر مي گرداند. از اين براي مستقل كردن كدهاي برنامه از اسم فايل خيلي استفاده     مي شود. 
يا $_SERVER['HTTP_USER_AGENT'] كه نوع مرورگرتان را برمي گرداند. 
www.a00b.com  آ صفر صفر بی دات کام
 09131253620 برنامه نویسی ، طراحی سایت
يا $HTTP_POST_VARS و $HTTP_GET_VARS كه براي ارتباط با فرم ها بايد! استفاده بشوند. (البته مي تونيد از $_POST يا $_GET هم استفاده كنيد، به شرطي كه نسخه PHPبالاتر از 4.2 باشد) 
اولين تجربه! 
براي اولين تجربه بد نيست! كه با كاركردن با فرم ( form ) آشنا شويم. 
فرض كنيد مي خواهيد اسم يكي را بگيريد و به او سلام كنيد. 
اين فرم (مثلا hello.htm ) : 
<form method="POST" action="hello.php"> 
<input type="text" name="username" size="20"> 

<input type="submit" value="Say!" name="ok"> 

</form> 

اين هم برنامه hello.php 
<? 

// hello.php 


$username= $HTTP_POST_ VARS['username'];   
// php 4 and later 


// you can use $_POST in php 4.2 instead $HTTP_POST_VARS 


echo " Hello dear ",   $username; 

?> 

  آرايه ها: 

آرايه ها موجودات دوست داشتني هر زبان هستند. قبلا  فقط  مي شد  تنها عناصر همنوع را در يك آرايه قرار داد، اما در php  مي توان هر نوع داده اي    ( از 8 نوع) را با هر نوع انديسي (integer و string ) در يك آرايه جمع كرد. 
به چند روش مي شود، يک آرايه را تعريف كرد. 
1.  $a= array( key => value, …. ); 
2.  $a[key]= value; 

3.  $a[]= value; 

چند مثال: 
ساختن يك آرايه خالي ! 
$a= array (); 
         آرايه مشخصات يك نفر 

$a= array('name'=>'netvand', 'family'=>''netkadeh", 'age'=>22);      
  
       همان آرايه بالا ي  كه با 3 تا دستور ساخته شده 
$a['name']= 'netvand';    
$a['family']='netkadeh';                

$a['age']= 22; 

       اگر انديسي براي آرايه مشخص نكنيد، يعني خانه صفرم [0]. 
$a[ ]=1;             
       اما مقادير بعدي بعد از آن به ترتيب قرار مي گيرند. يعني [1] و [2] و… 
$a[ ]=2;             
$a[ ]= 3; 

براي اينكه ببينيد آرايه اي  كه ساخته ايد، چگونه عمل مي کند از اين دستور كمك بگيريد: 
<? print_r($a); ?> 
متدوالترين دستوري كه براي كار با آرايه ها به كار ميرود، دستور foreach است. 
foreach ( $arrayname as $key =>$value ) 
            echo $value,"<br>"; 

  foreacho ( $arrayname as $key ) 

            echo $arrayname[$key], "<br>"; 
دستورات بالا، مقدار عناصر آرايه را در سطرهاي متوالي چاپ    ( بخاطر <br> ) مي كنند. 
توجه: در PHP   تابعهاي آماده زيادي براي كار راي آرايه نوشته شده كه كافي است شما فقط طرز استفاده آنها  را ياد بگيريد. 
      رشته ها:
رشته را كه مي شناسيد: مجموعه اي از كاراكترهاست كه مي تواند تا آنجا که ما بخواهيم بزرگ شود.
براي اينكه بتوانيد از كاراكترهاي escaped داخل رشته ها استفاده كنيد بايد قبل از آنها علامت (\) را قرار دهيد. 
مثلا: آخر خط (\n) ، سر خط (\r) ، بك اسلاش (\\) ، دلار (\$) و   كوتيشن (\").
  رشته را به سه روش مي توان ايجاد کرد: 

اول: با علامت نقل قول. (') 

دوم: با كوتيشن (دوتا نقل قول). (") 

سوم: <<<EOD ......... >>> 

  توجه كنيد كه: 
1-اگر بخواهيد داخل نقل قول (') از بك اسلش يا نقل قول استفاده كنيد (كه فقط همين دو تا را هم ميشود استفاده كرد)، بايد قبل آنها يك بك اسلش قرار دهيد. 
<? echo ' I\'ll show your C:\\*.* '; ?> 
//output: I'll show your C:\*.* 

اگر بقيه را بگذاريد خودشان را همراه يك اسلش نشان ميدهند. مثل متغيرها. 
<? echo 'in ghalate! \n choon sare khat nemire.'; ?> 
//output: in ghalate! \n choon sare khat nemire. 

  2- همانطور كه قبلا گفتيم، php متغيرهاي داخل دوتا علامت نقل قول را expand نمي كند. يعني مقدارشان را جايگزين اسمشان نمي كند. مثلا :
$p= 'u don\'t see this!'; 
echo 'Oh! $p.'; 

//output: Oh! $p. 

اين تنها فرق رشته هاي نقل قولي با كوتيشني است. 
نگاه کنيد: 
<? 
$php = 'PHP!'; 

echo 'first char is: '.$php[0]; 

//output: first char is: P 

  echo 'last char is: '.$php{strlen($php)-1}; 

//output: last char is: ! 

  $Ilike= "I like "; 

echo $Ilike.$php; 

  $Ilike .= $php;    // $Ilike= $Ilike.$php; 

echo $Ilike; 

//output: I like PHP! 

?> 

خوب حتما فهميديد كه چگونه ميشود حرف اول و آخر رشته را چاپ كرد و چطوري دو تا رشته را به هم چسباند (با علامت نقطه) و به يك رشته مقداري را اضافه كرد. (با نقطه مساوي)  . 
  عملگرها:

تعداد زيادي عملگر وجود دارد (لازم نيست بشماريد) كه براي كاركردن با "نوع" هاي مختلف داده اي بكار ميرود. 

معروفترين آنها عبارتند از: 
+ و – و . و * و / و % (عملگرهاي رياضي) 
  = و =+ و =(براي مقداردهي اعداد و رشته ها) 
== (برابر) و =! (مخالف) و <= و >= و < و>(عملگرهاي مقايسه اي)++و--(افزودن و كاستن) 
فقط در مواقع استفاده بايد حق تقدم عملگرها را درنظر بگيريد. 
 
ساختارهاي كنترلي: 

تذكر خيلي مهم:  معمولا چون بدنه اين دستورات بيشتر از يك دستور دارند، حتما لازمه كه بين دو تا آكولاد { } قرار بگيرند. گذاشتن سمي کالن بعد از دستورات را هم كه فراموش نمي كنيد. 

معروفتري نشانه ها عبارتند از:
-- اگر: 
if (expr)
   statement 
 توجه: پرانتزها هميشه لازم هستد. 
   مثال: 
if ($a > $b) 
    echo $a; 

  -- اگر، وگرنه: 
if (expr)
   statement 
else 

      statement 

    مثال:            
if ($a > $b) 
    echo $a; 

else 

   echo $b; 

-- هر وقت كه: 
در اين دستور، اگر فقط عبارت درست باشد، بدنه حلقه اجرا ميشود. 
  while (expr) statement 
    مثال: 
$a= 1; 
while ($a < 1000) 

    $a++; 

 -- تا وقتي كه: اين دستور، بدنه را حداقل يكبار اجرا ميكند تا به كنترل شرط برسد. 
do 
        statement 

while (expr); 

   مثال: 
$a=1000; 
do 

    $a--; 

while ($a == 0); 

-- براي: 
for (expr1; expr2; expr3) statement 
      مثال: 
for ( $i =0; $i< 10; $i++) 
    print($i); 

 يا ! 
for ($i=0; $i<10; print $i, $i++); 
    نمونه ديگر: 
$first ? $second : $third 
اگر $first درست باشد، مقدار $second و گرنه $third برگردانده مي شود. 
$b= ($a>=10) ? $a: '0'.$a; 
/* output: $a=5 , $b=05 

            $a=20, $b=20  */ 

تابع:
براي اينكه n تا دستور را k بار انجام بديم و البته همه آن n تا دستور را k بار ننويسيم، مي توانيم از تابع استفاده کنيم. 
يكبار، آن n دستور را در يك تابع مي نويسيم و هرجا كه لازم شد، تابع را صدا مي كنيم. 
  function function_name(arg_1, arg_2 , … ) {            statements; 

            return function_value  } 

   نكته: 
1ـ اگر داخل تابع متغيري تعريف كنيد، فقط داخل تابع معتبر است. شما    مي تونيد همنام با متغيرهاي سراسري (آنهائي كه داخل برنامه اصلي تعريف شده اند)، داخل تابع متغير تعريف كنيد. برنامه هم از مقدار آنها استفاده خواهد كرد. هيچ اشكالي هم ندارد! 
2_ در نسخه هاي اخير PHP ، حتي از متغيرهاي سراسري هم نمي شود داخل تابع استفاده كرد مگر اينكه با global تاكيد كنيد كه اينها سراسري هستند يا آنها را به صورت متغيرمرجع به تابع ارجاع بديد. 
global $a, $b, $c; 

 3ـ پارامترهاي تابع، متغيرهاي داخلي محسوب ميشوند و فقط داخل بدنه تابع معتبر هستند. 
4ـ مي تونيد، به تابع پارامتر ندهيد، يا پارامتر تابع را هم آنجا (هنگام تعريف تابع) مقداردهي كنيد. 
5ـ تابع شما مي تواند،  ظاهرا،  مقداري را بر نگرداند‌ (كه خودش مقدار True را برمي گرداند). 
چند نكته در مورد فرم ها:
همانطور كه مي دانيد، انتقال اطلاعات بين صفحات از طريق دو متد POST (براي فرمها) و GET (از طريق خط آدرس url) ها صورت مي گيرد. 
شما هر عنصري كه در فرم استفاده كنيد، انديسي همنام با آن در $_POST (كه يك آرايه است) ساخته مي شود كه شما بايد درون برنامه از آن استفاده كنيند. 
يك مثال پيچيده تر: 
<? 
// form2.php 

$do= $_GET['do']; 

if ($do == 'send') { 

            $name= $_POST['name']; 

            $comments= $_POST['comments']; 

            $check= $_POST['check']; 

            $which= $_POST['which']; 

            $what= $_POST['what']; 

            //do something you want with those. 

} else { ?> 

            <form method="POST" action="<?=$_SERVER['PHP_SELF']?do=send?>"> 

            <p>Name:<input type="text" name="name" size="20"> 

            <p>Comments: 

            <p><textarea rows="2" name="comments" cols="20"></textarea> 

            <p><input type="checkbox" name="check" value="ON"> check this 

            <p><input type="radio" value="1" checked name="which"> 1&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; 

            <input type="radio" name="which" value="2"> 2 

            <p><select size="1" name="what"> 

                        <option>I want this</option> 

                        <option>no, this is better</option> 

                        <option>both of them</option> 

            </select> 

            <p><input type="submit" value="Submit" name="submit"> 

            <input type="hidden" name="ding" value="ok"> 

            </form> 

<? } 

?> 

اول: بجاي ساختن دو تا فايل، هر دو تا را در يک برنامه كه اسم آن را  گذاشتم form2.php نوشتيم. 
براي همين لازم شد تا از ساختار كنترلي 
if () { … } else { … } 
استفاده كنم.  
دوم: در اين فرمي كه تعريف كردم، از همه عناصر يك فرم استفاده كردم. به اسمها دقت كنيد: name و comments و check و which و what و ding كه يك فيلد مخفي است!. 

     سوم: $do= $_GET['do'] پارامتريه كه قرار است از طريق خط آدرس به برنامه داده شود. do به برنامه ميگويد چه تصميمي بگيرد و چه كار بكند. 
     چهارم: به مقدار action در تعريف فرم دقت كنيند. 

action="<?=$SERVER['PHP_SELF']?do=send ?>" 
- علامت مساوي كار دستور echo را انجام ميدهد. يعني مقدار متغير را حساب مي كند. 
- متغير $_SERVER['PHP_SELF'] نام برنامه را برمي گردونه. اين كار را براي مستقل كردن برنامه از اسم فايلش انجام دادم. (شما هم هميشه اين كار را انجام بدين.) 
- مقدار action بعد از اجراي برنامه مي شود: form2.php?do=send 
پارامترهاي خط آدرس: 
حتما نمونه هايي از اين قبيل را ديده ايد: 
http://netkadeh.persianblog.com/?date=13811019#206012 
مثلا آدرس بالا، مقدار تاريخ را از طريق متغير date به برنامه ارسال    مي كند. 
در اين مورد برنامه نويس، براي كوتاه كردن آدرس ( و احتمالا بالابردن امنيت! ) نام برنامه را حذف كرده. شما مي توانيد فرض كنيد default.asp يا بوده. 

  به هر حال براي بدست آوردن مقدار مقدار date در برنامه بايد از اين دستور استفاده كنيد: 

$date= $HTTP_GET_VARS['date'];   // since php 3.0 
$date= $_GET['date'];                // since php 4.1.0 

 كار باData Objecها درphp5   قسمت   1

امروزه کار با database يکي از مسائل روزمره برنامه نويسان وب به شمار مي آيد،از يک پردازش ساده فرم گرفته تا برنامه هاي کاربردي در مقياس  بزرگ (large-scale). تقريبا در اکثر موارد از database استفاده          مي کنيم. بعد از کارکردن روي چند پروژه، زمان زيادي طول نخواهد کشيد که متوجه مي شويد، چهار عمل اصلي ساده در کار با database به طور مرتب تکرار مي شوند.اين اعمال عبارتند از:
· پيداکردن و انتخاب رکوردها(SELECT)

· به روز رساني رکوردهاي جاري(UPDATE)

· افزودن رکوردهاي جديد(INSERT)

· حذف رکوردها(DELETE)
شما در جاهاي مختلف برنامه مجبوريد که يک Query را بازنويسي کرده و يا آن را از قسمت هاي قبلي برنامه Copy-Paste کرده و سپس تغييرات لازم را روي آن اعمال کنيد.عده اي از برنامه نويسان ترجيح مي دهند که از يک لايه انتزاعي (Abstraction Layer) مثل PEAR::DB و يا DBX استفاده کنند.استفاده از يک لايه انتزاعي چيز خوبي است اما هدف اصلي در آن ،اين است که RDMBS را محو کند يا به اصطلاح Transparent سازد و برنامه شما مستقل از RDMBS شود.يک لايه انتزاعي، راهي براي مجردسازي(abstraction) ساختارdatabase شما ارائه نمي دهد. اينجاست که يک لايه دسترسي مجزا مي تواند مفيد واقع شود.شما مي توانيد لايه دسترسي داده دا از راههاي مختلف پياده سازي کنيد، اما در اين پروژه ، توجه ما معطوف به Data Object ها مي باشد. مفهوم Data Object برگرفته از الگوهاي طراحي به خوبي مستند شده( very well-documented design patterns) به نام Data Access Object و الگوهاي شيء انتقال (Transfer Object) است. اين الگوها مي توانند بسيار پيچيده باشند،اما با کمي تفکر مي توانيم به راحتي از ايده ها و اهداف پايه اي آنها در php5 استفاده کنيم.

يک شيء داده(Data Object) چيست؟
 همانطور که ذکر شد، ايده Data Object برگرفته از يک الگوي طراحي است.اگر نگاهي به الگوهاي طراحي کنيد، متوجه مي شويد که تقريبا اغلب آنها بر مبناي شيءگرايي (object orientation)هستند. در اين جا مي خواهيم از مدل شي اي جديد php5 استفاده گسترده اي داشته باشيم.همچنين براي مثالهاي خود از MySQL استفاده مي کنيم.

 در اصل، هر Data Object  يک کلاس کدنويسي شده است که يک table را در database شما به طور مستقيم مشخص مي کند. براي هر table يک کلاس خاص مي نويسيم.کلاس،شامل متغيرهاي عضو(مطابق با فيلدهاي جدول) و مجموعه اي از توابع يا متدها(حداقل براي انجام ۴ عمل اصلي ذکرشده)مي باشد.فرض کنيد يک جدول ساده براي نگهداري مشخصات کاربر داريم:  

TABLE: User
userId   INT
firstName   VARCHAR(30)
lastName   VARCHAR(40)
email    VARCHAR(100)
براي اين جدول کلاسي تعريف مي کنيم که شامل متغيرهاي عضو مطابق با فيلدهاي جدول باشد. بهتر است که براي Data Object خود يک پيشوند بگذاريم (مثل User_DO ) تا آن را با کلاسهاي هم نام ديگر اشتباه نگيريم. (اين يک الگوي رايج در php براي شبيه سازي namespae ها مي باشد)  
  class DO_User { 
  public $userId; 
  public $firstName; 
  public $lastName; 
  public $email; 
}
 مثال بالا يک سطر ساده از جدول را نشان مي دهد. اگر يک شيء Do_user را نمونه سازي(instantiate) کنيم،مي توانيم يک سطر از داده ها را نگهداري کنيم. حالا چطور اطلاعات را از database واکشي کرده و در اين شيء ذخيره کنيم؟ براي اين کار يک متد جديد به نام ()get به کلاس خود اضافه مي کنيم تا از database براي يک کاربر خاص Query بگيريم. ما از userID(کليد اوليه) هر کاربر به عنوان پارامتر استفاده مي کنيم: 
 class DO_User { 
  public $userId; 
  public $firstName; 
  public $lastName; 
  public $email; 
  // This function will perform a select on the table looking for 
    // a specific userId. 
  public function get($userId) 
  { 
    $sql = 'SELECT * FROM User WHERE userId=' 
             . mysql_escape_string($userId); 
    $rs  = mysql_query($sql); 
    $row = mysql_fetch_array($rs); 
    $this->userId  = $row['userId']; 
    $this->firstName = $row['firstName']; 
    $this->lastName  = $row['lastName']; 
    $this->email   = $row['email']   }            }
 حالا با استفاده از اين Data Object مي توانيم با database خود تعامل داشته باشيم.هيچ نيازي با استفاده از SQL نيست. مثال زير اطلاعات مربوط به يک کاربر را دريافت و در Web Browser نمايش مي دهد:
<?php 
include_once('class-DO_User.php'); 
$user = new DO_User(); 
// We'll use a literal integer here, 
// but this could come from anywhere, 
// such as $_POST or $_GET 
$user->get(5);   ?> 


<html> 
  <head> 
    <title>User Info</title> 
  </head> 
  <body> 
    <p>Here is the user info:</p> 
    <table border="1"> 
      <tr> 
        <td>User ID</td> 
        <td><?=$user->userId?></td> 
      </tr> 
      <tr> 
        <td>First Name</td> 
        <td><?=$user->firstName?></td> 
      </tr> 
      <tr> 
        <td>Last Name</td> 
        <td><?=$user->lastName?></td> 
      </tr> 
      <tr> 
        <td>Email</td> 
        <td><?=$user->email?></td> 
      </tr> 
    </table> 
  </body> 
</html>
همانطور که مشاهده مي کنيد استفاده از يک Data Object بسيار ساده است.  تابع ()get اي که اضافه کرديم يک Query ساده را انجام مي دهد و يک کليد اوليه مشخص(userID ) جستجو مي کند. توجه کنيد که چون از فيلد با کليد اوليه استفاده کرديم، تنها يک رکورد از داده ها را دريافت مي کنيم و مقادير آنها را در متغيرهاي عضو کلاس قرار مي دهيم. در قسمت هاي بعدي در مورد دريافت چند سطر از رکوردها نيز بحث خواهيم کرد.

www.a00b.com  آ صفر صفر بی دات کام
 09131253620 برنامه نویسی ، طراحی سایت
همانطور که تا اينجا ديديم لايه دسترسي به داده ها و لايه انتزاع پايگاه داده دو چيز متفاوتند. مي توانيد يکي از اين دو لايه و يا حتي هر دو را براي بدست آوردن انعطاف (flexibility) بيشتر  به کار ببريد.کار لايه انتزاع پايگاه داده، مخفي کردن RDBMS اي است که در پس زمينه در حال اجرا است. اگر شما در نوشتن دستورات SQL خود، تبحر داشته باشيد، به راحتي مي توانيد از يکdatabase server به ديگري  کوچ کنيد،بدون آنکه تغييري در فراخواني هاي توابع يا SQL بدهيد.Pear::DB اين کار را به خوبي انجام مي دهد.

 لايه دسترسي به داده ها(Data Access Layer) روشي است براي مشخص کردن جداول خود، تا بتوانيد بدون استفاده از SQL در Business   layer  برنامه خود(جايي که کد تمام توابع برنامه قرار مي گيرد) با داده هاي جداول، تعامل داشته باشيدData Object ها ، گزينه خوبي براي لايه دسترسي به داده ها هستند زيرا از آنجا که رابطه مستقيم با جداول دارندد،مي توانيد بدون تغيير در آنها،چندين بار از آنها  در طول برنامه خود استفاده کنيد. 

در قسمت قبل ، کلاسي با نام DO_User ساختيم ويک متد ساده براي دريافت رکورد بر اساس فيلد userId نوشتيم.در اين قسمت به توسعه کلاسDO_User  مي پردايم:
افزودن يک رکورد جديد(INSERT)
در اينجا  يک متد جديد به نام insert را به کلاس خود اضافه مي کنيم. اين متد،يک رکورد جديد به جدول ما اضافه مي کند:
public function insert() 

{ 
  $sql = "INSERT INTO User SET 
  firstName='" . mysql_escape_string($this->firstName) . "', 
  lastName='"  . mysql_escape_string($this->lastName)  . "', 
  email='"   . mysql_escape_string($this->email)   . "'";  
  mysql_query($sql); 
  $this->userId = mysql_insert_id(); 
}
 ممکن است سوال کنيد که اطلاعات براي درج شدن از کجا گرفته          مي شوند، زيرا تابع insert هيچ پارامتري ندارد! جواب اين است که قبل از فراخواني اين تابع بايد متغيرهاي عضو کلاس مقداردهي شده باشند به جز  متغير userId  که بعد از افزودن رکورد جديد توسط تابع mysql_insert_id به آن مقدار مي دهيم. 
مثال زير نحوه به کارگيري اين متد را نشان مي دهد:

<?php 
include_once('class-DO_User.php'); 

$user      = new DO_User(); 
$user->firstName = 'Jane'; 
$user->lastName  = 'Doe'; 
$user->email   = 'jane.doe@example.com'; 
$user->insert(); 
?> 


<html> 
  <head> 
    <title>INSERT Example</title> 
  </head> 
  <body> 
    <p>The user was added to the User table. 
    The userId is: <?=$user->userId?></p> 
  </body> 
</html>   
در مثال بالا ابتدا يک شيء از نوع DataObject را نمونه سازي        مي کنيم.سپس متغيرهاي لازم را مقداردهي کرده و تابع insert را فراخواني     مي کنيم. ما مي توانيم با به کارگيري توام دو متد get و insert يک رکورد را کپي کنيم. مي توانيم ابتدا يک تغيير جزئي در مقادير بدهيم(مثلا آدرس ايميل را عوض کنيم) و سپس رکورد را کپي کنيم:
<?php 
include_once('class-DO_User.php'); 
$user = new DO_User(); 
// Again just using a literal int for now. 
$user->get(5); 
// Change the email address in the DataObject 
// NOTE: This doesn't affect the DB at all, 
// just the value in the DataObject 
$user->email = 'jdoe@example.com'; 
// Next, we call insert() to create a NEW record in the User table 
$user->insert(); 
?>

 
<html> 
  <head> 
    <title>Copy Row INSERT Example</title> 
  </head> 
  <body> 
    <p>The user was copied to the User table. 
    The userId is: <?=$user->userId?></p> 
  </body> 
</html> 
مثال بالا نشان مي دهد که با به کارگيري DataObject چقدر کار تعامل با پايگاه داده، آسان مي شود.
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بروز رساني رکوردها(UPDATE)
بازيابي يک رکورد،تغيير بعضي مقادير و افزودن آن به صورت يک رکورد جديد کار ارزشمندي است اما در اکثر مواقع، شما نياز به UPDATE کردن يک رکورد داريد.در اين جا متدي به نام update به کلاس خود اضافه مي کنيم:
 public function update() 
{ 
  $sql = "UPDATE User SET 
  firstName='" . mysql_escape_string($this->firstName) . "', 
  lastName='"  . mysql_escape_string($this->lastName)  . "', 
  email='"   . mysql_escape_string($this->email)   . "' 
  WHERE 
  userId="   . mysql_escape_string($this->userId); 
    mysql_query($sql); 
} 
اين متد بسيار شبيه متد insert است.به مثال زير توجه کنيد:
<?php 
include_once('class-DO_User.php'); 
$user = new DO_User(); 
// Again just using a literal int to get a row. 
$user->get(5); 
// Change the email address 
$user->email = 'janedoe@example.com'; 
// Perform the update 
$user->update(); 
?>

 <html> 
  <head> 
    <title>UPDATE Example</title> 
  </head> 
  <body> 
    <p>The user updated. The userId is: <?=$user->userId?></p> 
  </body> 
</html>     
       حذف سطرها(DELETE)
در اينجا تابعي با نام delete به کلاس خود اضافه مي کنيم:
public function delete() 

{ 

  $sql = "DELETE FROM User 

  WHERE 

  userId=" . mysql_escape_string($this->userId); 

     mysql_query($sql); 

} 

کار کردن با delete مشابه update مي باشد.اين متد هم از فيلد کليد اولي يعني userID استفاده مي کند.

ارزش DataObject ها وقتي مشخص مي شود که با آنها کار کنيد! در قسمت بعدي به متدهاي پيچيده تر براي بسط کلاس خود مي پردازيم.
كارباData Objectهادرphp5 قسمت3
در قسمت ۱و۲ به معرفي يک DataObject پرداختيم.کلاسي به نام DO_User تعريف کرده و متدهاي حذف،اضافه و برازرساني مرتبط با آن را براي يک سطر از رکوردها نوشتيم. در اين قسمت به بررسي پرس و جوهايي(Query)مي پردازيم که بيش از يک سطر را برمي گردانند.

 ساده ترين راش براي حل اين مساله،ساخت آرايه اي از DataObject ها است که شامل تمام رکوردهاي دريافتي باشد.اين راه حل ممکن است در نگاه اول منطقي به نظر برسد اما اگرquery شما ۱۰۰۰۰ سطر و يا بيشتر را برگرداند چه اتفاقي مي افتد؟ يک ارايه بسيار بزرگ از اشياء احتياج به حجم زيادي از حافظه دارد و بار زيادي را به host شما تحميل مي کند و ممکن است منجر به ازکارافتادن (Shut Down)   سايت شما شود.پس بهتر است به فکر يک راه حل ديگر براي دريافت چند سطر ازداده ها باشيم:

 راه بهتر اين است که يک کلاس جديد براي اين کار تعريف کنيم.اين کلاس را ReadOnlyResultSet مي ناميم زيرا مجموعه نتايج،فقط قابل خواندن است.اين نوع نامگذاري معمولا در الگوهاي طراحيJ2EE براي ثبات و يکدست بودن (Consistency) ، مورد استفاده قرار مي گيرد.قبل از اينکه اين کلاس را بنويسيم،يک متد جديد به نامfind() به کلاس DO_User اضافه مي کنيم که مجموعه نتايج را برگرداند:
   public function find()  
{ 
  $sql = "SELECT * FROM User"; 
   // This array will hold the where clause 
  $where = array(); 
     // Using PHP 5's handy new reflection API 
  $class = new ReflectionClass('DO_User'); 
  // Get all of DO_User's variable (or property) names 
  $properties = $class->getProperties(); 
     // Loop through the properties 
  for ($i = 0; $i < count($properties); $i++) { 
    $name = $properties[$i]->getName(); 
    if ($this->$name != '') { 
      // Add this to the where clause 
      $where[] = "`" . $name . "`='" 
      . mysql_escape_string($this->$name) . "'"; 
    } 
  } 
    // If we have a where clause, build it 
  if (count($where) > 0){ 
    $sql .= " WHERE " . implode(' AND ', $where); 
  } 
       $rs = mysql_query($sql); 
  include_once('class-ReadOnlyResultSet.php'); 
  return new ReadOnlyResultSet($rs); 
} 
PHP 5  به صورت توکار(built-in) از Reflection API پشتيباني مي کند که توسط آن مي توان در مورد يک کلاس و يا شيء خاص اطلاعات گرفت.معمولا به اين کار، مهندسي معکوس(Reverse Engineering) مي گويند. ما در اينجا از Reflection API  براي دريافت متغيرهاي عضو يا Properties يک DataObject استفاده مي کنيم.اگر فرصت داشتيد حتما نگاهي به اين API جديد بيندازيد تا به قدرت آن پي ببريد!

 توجه کنيد که قبل از فراخواني find بايد داده هايي را که مي خواهيم راي آنها جستجو انجام داهيم،در متغيرهاي عضو کلاس قرار دهيم.متد find يک query بر اساس متغيرهاي set شده درست مي کند و نتيجه آن را به صورت يک شيء ReadOnlyResultSet برمي گرداند. در ادامه کد مربوط به کلاس ReadOnlyResultSet را مي نويسيم: 

 class ReadOnlyResultSet { 
    // This member variable will hold the native result set 
  private $rs; 
    // Assign the native result set to an instance variable 
  function __construct($rs) 
  { 
    $this->rs = $rs; 
  } 
    // Receives an instance of the DataObject we're working on 
  function getNext($dataobject) 
  { 
    $row    = mysql_fetch_array($this->rs); 

    // Use reflection to fetch the DO's field names 
    $class    = new ReflectionObject($dataobject); 
    $properties = $class->getProperties(); 
    // Loop through the properties to set them from the current row 
    for ($i = 0; $i < count($properties); $i++) { 
      $prop_name        = $properties[$i]->getName(); 
      $dataobject->$prop_name = $row[$prop_name]; 
    } 
      return $dataobject; 
  } 
  // Move the pointer back to the beginning of the result set 
  function reset() 
  { 
    mysql_data_seek($this->rs, 0); 
  } 
  // Return the number of rows in the result set 
  function rowCount() 
  { 
    return mysql_num_rows($this->rs);   } 

      کلاس ReadOnlyResultSet يک پوشش(Wrapper) براي مجموعه نتايج مي باشد که يک نمونه DataObject برمي گرداند.بهتر است براي همه پراژه هايي که مي نويسيم از يک ReadOnlyResultSet عمومي استفاده کنيم و ديگر آن را تغيير ندهيم.
نکته: php 5 با اشياء به صورت ارجاع مستقيم(refrence) کار مي کند(مثل JAVA) و نيازي به استفاده از & نيست.

کلاس ReadOnlyResultSet  علاوه بر متد سازنده کلاس(Constructor)، سه متد دارد. متد () reset اشاره گر نتايج را به اول آن برمي گرداند. متد()rowCount   تعداد سطرها را بر مي گرداند.متد ()getNex  پيچيده ترين متد اين کلاس است که نياز به کمي توضيح دارد:

 از آنجا که اين کلاس بايد براي همه DataObject ها کار کند،بايد راهي پيدا کنيم که به اين متد بگوييم که با کدام DataObject کار کند. به همين علت بايد DataObject مورد نظر را به عنوان پارامتر با اين تابع بدهيم. خط اول اين متد، سطر بعدي از مجموعه نتايج را واکشي مي کند،سپس با استفاده از يک حلقه تکرار و استفاده از Reflection API خواص(properties) مربوط به اشياء را پر مي کنيم. به استفاده از ReflectionObject به جاي ReflectionClass دقت کنيد. ما در اينجا سعي داريم که مهندسي معکوس را براي يک شيء به کار ببريم نه يک کلاس!حالا وقت آن رسيده که در عمل کلاس ReadOnly ResultSet   را تست کنيم.مثال زير تمام رکوردهايي را که FirstName آنها ali است جستجو مي کند: 
<?php 
include_once('class-DO_User.php'); 
$user      = new DO_User(); 
// We'll use a literal string here, 
// but this could come from anywhere, 
// such as $_POST or $_GET 
$user->firstName = 'ali'; 
// Call find(), which returns an instance of ReadOnlyResultSet 
$rs        = $user->find(); 
?> 

<html> 
  <head> 
    <title>Found Users</title> 
  </head> 
  <body> 
    <p>Here the found users:</p> 
    <table border="1"> 
      <tr> 
        <td>User ID</td> 
        <td>First Name</td> 
        <td>Last Name</td> 
        <td>Email</td> 
      </tr> 
<?php 
// Loop through the result set 
for ($i=0; $i < $rs-rowCount(); $i++) { 
  // Pass on a new instance of DO_User, receiving it back filled in 
  $userRow = $rs->getNext(new DO_User()); 
   // Display the current row in an HTML table 
?> 
      <tr> 
        <td><?=$userRow->userId?></td> 
        <td><?=$userRow->firstName?></td> 
        <td><?=$userRow->lastName?></td> 
        <td><?=$userRow->email?></td> 
      </tr> 
<?php 
} 
?> 
    </table> 
  </body> 
</html> 
 دقت کنيد که وقتي rs->getNext$  را فراخواني مي کنيم،يک نمونه جديد از DO_User مي سازيم.از اين جااست که کلاس ما مي فهمد با کدام نوع از اشياء داده اي سر و کار دارد. 
PHP يا ASP.NET ؟
PHP بهتر است يا ASP.NET ؟! اين قصه سر دراز دارد! به بيشتر انجمن هاي راي وب که سر ميزني تاپيکي با اين عنوان مي بيني. دوستداران جناب بيل گيتس در يک طرف و دشمنان او که مرتب به دنبال حفره هاي جديد امنيتي در ويندوز هستند،در طرف ديگر ميدان قرار دارند. اين جدال ،در واقع، رايارايي ذهن هاي بسته در برابر ذهن هاي باز و را به آينده مي باشد. به قول يکي از دوستان، مغز مثل يک چتر نجاته که وقتي باز بشه تازه شراع به کار مي کنه!
وب سايت Oracle در مقاله اي حمايت خود از PHP را نشان مي دهد و مقايسه اي يک طرفه بين PHP و ASP.NET انجام مي دهد.
	
	PHP 4 
	PHP 5 
	ASP.NET

	Software price 
	free
	free
	free

	Platform price
	free
	free
	$$

	Speed
	strong
	strong
	weak

	Efficiency
	strong
	strong
	weak

	Security
	strong 
	strong 
	strong

	Platform 
	strong
	strong
	weak (IIS only) 

	Platform 
	any
	Any
	win32 (IIS only) 

	Source available 
	yes
	Yes
	no

	Exceptions
	no
	Yes
	yes

	OOP 
	weak
	strong 
	strong


از طرف ديگر مايکراسافت مقاله اي براي مهاجرت از PHP به ASP.NET مي نويسد و در انجمن هاي خود سعي مي کند PHP کارها را هم وارد چارچوب خود کند.علاقمندان مايکراسافت PHP را زباني محدود و بسته در برابر کران هاي نامحدود ASP.NET مي دانند.آنها PHP را زباني Java-Like مي دانند که از شرکت Sun(دوست سابق و دشمن امراز مايکراسافت)آب مي خورد و آن را براي پراژه هاي در مقياس بزرگ(Large-Scale) اصلا مناسب نمي بينند.

حالا به نظر شما PHP بهتر است يا ASP.NET ؟  اگر هدف شما برنامه نويسي تحت وب است، PHP زبان مناسب شما است. PHP ساده است، انعطاف پذيري بالايي دارد و مرتب در حال رشد است. اگر هدف شما برنامه نويسي تجاري تحت وب است به نظر من ASP.NET مناسب تر است زيرا از انديشه يک شرکت کاملا تجاري برخواسته است! حال شما مختاريد که يکي را انتخاب کنيد يا هر دو. 
	 PHP comes from Developers, not Marketers. 

	 If PHP was a person, it would have started out as a high school nerd that none of the popular kids noticed. No bright clothes or rich parents. Probably would have worked at the local burger joint to save up for college. 
When we grow up, we recognize that the nerds knows the answers that get the jobs done faster. 
After spending years writing dumb jock apps with ASP, I learned that there are simply better ways to do things.
Rather than falling for the massive marketing hype of Microsoft, I look to the nerd to see what he's doing, and he's doing everything with PHP. 
I no longer care what "superior" qualities Microsoft claims to have over whatever it is they are afraid of. 
Because PHP is built by developers for developers, rather than by marketers for BDMs, I know I'm generally going to get the best solution to solve my problem with minimal overhead (redundant BS code). 
There are modules for just about anything I could ever imagine. And oh yeah! That little thing called SOAP Microsoft claims makes .NET so superior to all other things. PHP supports that too. At the end of the day, PHP allows me to do far more than I could ever do with bonehead tools. 

 Posted by Peter Drinnan on May 10th, 2003 at 03:06:17 GMT 


<< PHP يک زبان براي ايجاد سايت هاي پوياست که قابليت هايي نظير اجرا در طرف ميزبان، تلفيق در زبان HTML و اجرا در محيط هر سيستم عامل را دارا مي باشد.>>
 Iranphp.net  : از سايتهاي بسيار خوب در زمينه آموزش PHPبراي فارسي زبانان است.

در کنار انجمن فعال اين سايت، در بخشهاي مقالات و سوالات متداول، مطالب خوب وارزشمندي براي علاقمندان به فراگيري اين زبان برنامه نويسي وب پيدا مي شود که از جمله آنها مي توان معرفي اجمالي PHP، نحوه نصب آن بر راي ويندوز و همراه با Apacheرا نام برد.

علاوه بر امکان دانلود آخرين نسخه هاي PHPدر بسته هاي مختلف در قسمت دريافت فايل، بخش مثالها نيز حاوي تعدادي نمونه برنامه براي ذخيره و اجرا است.

از نظر آماري در يکماه گذشته (تا الان)، 4690 ويزيت و 155015 هيت براي آن ثبت شده است.

اين سايت که حاصل زحمت هاي مديريتي سيد حميدرضا هاشمي گلپايگاني است (+ ساير دوستان )، علي رغم از سرگذراندن جريان عوض شدن هاست و بقيه قضايا! به تازگي يکسالگي اش را جشن خواهد گرفت!؟
Iran.PHP علاوه بر ظاهرش که آن را از مرجع رسمي PHPيعني php.net به ارث! برده، براي جستجو کردن هم از آن کمک مي گيرد. همچنين نه تنها هدفي براي خودش مشخص نکرده‌ (اگرچه گفتن نداره)، حتي حق و حقوقي هم براي خود قائل نشده است؟!

@ معرفي يك سايت ـ ۴
اگر چه يکماه و نيم از تولد سايت «قلمرا علم و تكنولوژي»، TSTsite.com ، مي گذرد اما نشاني از صاحبانش وجود ندارد، حتي يک ايميل! و شرکت ثبت کننده هم طبق عرف! همه مشخصات را به نام خودش ثبت کرده است مگر اينکه فرض کنيم اين سايت کار همان شرکت باشد، که بعيد است.

مطالب اين سايت نقلي! در چهار دسته مقاله، کتاب، خود آموز و مجله تقسيم بندي مي شوند. قسمت مقالات هنوز خالي است! اما دسته کتابها جبران آن را کرده و کتابهايي با موضوعاتNET. و رفقا! و لينوكس را جمع آوري كرده، كه بصورت فايل فشرده Zip ، قابل دانلوند هستند.

علاقمندان به برنامه نويسي .Netحتما قسمت كتاب ها را ببينند.

تنها مطلب بخش خودآموز ه، راهنماي ناقص php است كه در ۱۳ فصل، هر فصل دو صفحه! سعي در آموزش مقدمات php و MySql نموده است. اما همين اندازه اش هم ارزش يكبار خواندن دارد. در بخش مجلات هم صفخات تصوير شده ي ۳ مجله علم استخراج، دريچه و نگرش سبز قابل دسترسي هستند.

صفحه اي هم با نام خبر وجود دارد که در آن خبرگزاري هاي دنيا به ترتيب الفبا ليست شده اند (چقدر اين ليست آشناست!) و دسته اي از لينک ها هم مطالب مرتبط با «ايران در خبر گزاري هاي خارجي» را در اختيار شما مي گذارند.

خصوصيات يك سرار خوب براي شما كه PHP كار هستيد
من در چند راز اخير براي نصب يك برنامه بر راي وب سايت خودم مشكلات زيادي با شركت ارائه دهنده خدمات هاستينگم پيدا كردم و به اين نتيجه رسيدم كه اي كاش قبل از بستن قرارداد با اين شركت شرايط آنها را به دقت بررسي مي كردم، بعد مقاله اي خواندم در مورد اين كه چگونه يك شركت ارائه دهنده خدمات هاستينگ خوب بر اساس نيازهايمان پيدا كنيم، من هم بد نديدم اين مقاله را ترجمه كنم و در اختيار شما قرار بدم.
PHP  و به طور عام LAMP كه تركيبي از Linux, Apache, MySQL و PHP/Perl/Python در سطح بسيار گسترده اي توسط شركتهاي هاستينگ و با قيمتهاي مناسب ارائه مي شود، شما خيلي آسون مي تونيد با چيزي كمتر از ماهيانه 3 هزار تومان سرايسي را در اختيار بگيريد كه 90 درصد احتياجات شما را برطرف كنه، اما مسلما در تمام سرايسهاي ارائه شده امكانات PHP اي كه در اختيار شما قرار مي گيرند يكسان نيستند و تا حد بسيار زيادي به تنظيمات فايل php.ini و همچنين extension هاي نصب شده بستگي دارد پس يك انتخاب خوب مي تونه شما را از شر دردسرهاي احتمالي در آينده نجات بده!
      علاوه بر توجه به اين موارد دونستن اينكه آيا admin شما به تمام سوالات و مشكلات شما پاسخ مي ده و يا اينكه از سواد كافي برخورداره هم بسيار مهم هستند و شما مي تونيد اين اطلاعات را از مشتريان قبلي سرايس دهنده به دست بياريد، خوب حالا به موارد عمومي اي كه شما بايد هنگام خريد دقت كنيد مي پردازم:
تركيبي از PHP و Apache 1.3
      از ديدگاه كارايي و مطمئن بودن اين زوج بهترين تركيب را به دست مي دهند، از سرايسهايي كه از Apache 2.x استفاده مي كنند بپرهيزيد، با توجه به تمام كارايي و قدرت Apache 2 اين نسخه هنوز براي كار با PHP به طور كامل آماده نشده، همچنين ازمدير سايت بخواهيد كه توزيع لينوكس نصب شده بر راي هاست را به شما اطلاع دهد، هر چي بيشتر بدونيد كه با چه نرم افزارهايي سراكار داريد بهتره.
   آيااجازه دسترسي SSH به سرار در اختيار  شما قرار مي گيرد؟
SSH يك ارتباط امن به سرار را براي شما فراهم مي كند كه با استفاده از اون مي تونيد كارهاي مختلفي را با استفاده از command line لينوكس و يا SCP ( كپي امن) انجام بديد، از هر هاستي كه به شما اجازه دسترسي از طريق telnet را ميده پرهيز كنيد، براي كاربران ويندوز Putty[1]مي تونه يك محيط command line عالي را راي SSH به وجود بياره، همچنين WinSCP[2] مكانيزم امني را براي انتقال فايلها راي SSH فراهم مي كنه ،اصلا از FTP استفاده  ممكن است بعضي از هاستها ادعا كنند كه اين يك شكاف امنيتي است اما هاستهاي حرفه اي مي دانند كه امنيت همراه باابهام [Security by obscurity] هرگز نمي تواند جايگزين امنيت واقعي شود، اطلاعاتي كه توسط phpinfo در اختيار شما قرار داده مي شه هيچ مشكلي را براي هاستي كه با استفاده از لينوكس، آپاچي و قايراالها به خوبي تنظيم شده ايجاد نمي كنه.
   آياPHPبه صورت يك ماژول نصب شده                                                                                                       است؟
   از لحاظ كارآيي اين نوع نصب به مراتب بهتر از CGI است.
آيا تنظيم Allowoverride در Apache به درستي تنظيم شده است؟
    اين تنظيم، اين قابليت را به شما مي ده كه با استفاده از فايل .htaccess تنظيمات php.ini را تحت تاثير قرار بدين.
  آيا Safe Mode غير فعال شده است؟
safe_mode      در فايل php.ini از لحاظ تئوري كاربران را از اجراي دستورات و يا توابع مشخصي كه با بحث امنيت در ارتباط هستند منع مي كند، در واقع safe_mode چيزي نيست جز يك دردسر بزرگ وقتي كه بخواهيد با PHP كارهاي جدي انجام بدهيد!
سياست شركت در قبال اطلاع رساني به شما هنگام ايجاد تغييرات چيست؟
     كم نيستند شركتهايي كه به يكباره تنظيمات php.ini را تغيير مي دهند و مثلا register_globals را مرتبا راشن و خاموش مي كنن.
      از PHP Extensions نصب شده آگاهي بيا بيد.
      از هاست بخواهيد كه Extensions نصب شده را به شما اطلاع دهد و توجه داشته باشيد كه اكستنشن XSLT حتما نصب شده باشد و همچنين اطمينان حاصل كنيد كه اين اكستنشنها هميشه در دسترس خواهند بود.
     و در نهايت ميزان اطلاعات شركت را نسبت به PHP بسنجيد، مسلما شما از اونها توقع نداريد كه برنامه هاي كامل با استفاده از PHP بنويسن اما اگر اونها تا حدودي با PHP آشنا باشند نيازهاي شما را بهتر درك مي كنند.
 ساخت تصاوير امنيتي با php
چندي پيش در يکي از انجمنها بحث داغي در مورد برتري php بر asp.net و يا برعکس asp.net بر php شکل گرفته بود طرفداران asp.net در موضوعاتي در همان انجمن سوالي در مورد ساخت و توليد تصاوير امنيتي که رابوتها قابل به خواندن آنها نيستند مطرح کرده بودند و پاسخ آن موضوع را با تابعي مخصوص در asp.net داده بودند.

بگذريم ابتدا کد اين برنامه که در سه صفحه مجزا بيد نوشته بشه صفحه اول که من اون را تو فايلي به نام encod.php ذخيره مي کنم.

<?php
function get_rnd_iv($iv_len){
$iv = '';
while ($iv_len-- > 0) {
$iv .= chr(mt_rand() & 0xff);
}
return $iv;
}
function md5_encrypt($plain_text, $password, $iv_len = 16){
$plain_text .= "\x13\";
$n = strlen($plain_text);
if ($n % 16) $plain_text .= str_repeat(\"\0\", 16 - ($n % 16));
$i = 0;
$enc_text = get_rnd_iv($iv_len);
$iv = substr($password ^ $enc_text, 0, 512);
while ($i < $n) {
$block = substr($plain_text, $i, 16) ^ pack('H*', md5($iv));
$enc_text .= $block;
$iv = substr($block . $iv, 0, 512) ^ $password;
$i += 16;
}
return base64_encode($enc_text);
}
function md5_decrypt($enc_text, $password, $iv_len = 16){
$enc_text = base64_decode($enc_text);
$n = strlen($enc_text);
$i = $iv_len;
$plain_text = '';
$iv = substr($password ^ substr($enc_text, 0, $iv_len), 0, 512);
while ($i < $n) {
$block = substr($enc_text, $i, 16);
$plain_text .= $block ^ pack('H*', md5($iv));
$iv = substr($block . $iv, 0, 512) ^ $password;
$i += 16;
}
return preg_replace('/\\x13\\x00*$/', '', $plain_text);
}
?>
صفحه دوم که مربوط به توليد تصوير و من اونو تو فايلي به نام image.php ذخيره مي کنمش.
<?php
require_once "encode.php\";
$decid = urldecode(md5_decrypt($_REQUEST['id'], $_REQUEST['key']));
header(\"Content-type: image/png\");
$img = imagecreatetruecolor(75, 25);
$black = imagecolorallocate($img, 0, 0, 0);
$red = imagecolorallocate($img, 236, 134, 72);
$bgline = imagecolorallocate($img, 81, 102, 125);
$bg = imagecolorallocate($img, 131, 152, 175);
imagefill($img, 0, 0, $bg);
imageline($img,0,6,75,6,$bgline);
imageline($img,0,12,75,12,$bgline);
imageline($img,0,18,75,18,$bgline);
imageline($img,7,0,7,25,$bgline);
imageline($img,14,0,14,25,$bgline);
imageline($img,21,0,21,25,$bgline);
imageline($img,28,0,28,25,$bgline);
imageline($img,35,0,35,25,$bgline);
imageline($img,42,0,42,25,$bgline);
imageline($img,49,0,49,25,$bgline);
imageline($img,56,0,56,25,$bgline);
imageline($img,63,0,63,25,$bgline);
imageline($img,70,0,70,25,$bgline);
imageline($img,3,6,70,18,$red);
imagestring($img, 5, 5, 5, $decid, $black);
//imagettftext($img,20,0,10,20,$brown,\"/path/arial.ttf\",$decid);
imagepng($img, '', 75);
imagedestroy($img);
?>
خوب ميمونه صفحه آخر که متعلق به شماست هر کجا که خواستين اون عکس توليد بشه قطعه کد زير را قرار بدين.
<?php
require_once "encode.php\";
$string = md5(rand(0, microtime()*1000000));
$verify_string = substr($string, 3, 7);
$key = md5(rand(0,999));
$encid = urlencode(md5_encrypt($verify_string, $key));
echo \"<img src='image.php?id=$encid&key=$key'><br>\";
echo \"to verify the user would hve to type in $verify_string\";
?>
خوب بريم سراغ توضيحات اين کدها:

نمي دونم از md5 چيزي ميدونين يا نه به هر حال اميدوارم که بدونين چون اين پراژه هدفش توضيح چيز ديگريست ولي اگر مشکلي در فهم کلي قسمت encode.php داشتيد برايم پيغام بگذاريد تا اگر فرصت شد برايتان md5 را توضيح بدم .

ساختار برنامه به اين صورت است که ابتدا قطعه کد سومي که برايتان نوشتم مياد و يک رشته Randomو همچنين يک کليد Randomتوليد مي کنه نام ايندو به ترتيب string$ و key$ هست که راي همرفته چيز خفني از کار دراومد و چون ميخواستم مثلا امنيت بالايي داشته باشه به اين شکل عمل کردم که ايندو مقدار را با اندکي تغييربه فايل image.php ارسال کردم حالا همين يه تيکه را براتون توضيح مي دم:

ببينيد خيلي سادست تو خط سوم مقدار string$ را برابر با Md5مقداري Randomبين صفر تا ثانيه قرار ميدهم بعد verify_string$ را برابر با کاراکترهاي سوم تا دهم مقدار string$ قرار ميدم و همچنين يک مقدار Randomبين صفر تا 999 توليد مي کنم و در key$ قرارش مي ديم همونطوري که مي بينيد در خط ششم مقدار urlencode شده md5_encrypt ايندو مقدار بالا را در encid$ قرار ميده به دليل پيچيدگي الگوريتم استفاده شده در فايل encode.php از توضيح آن قسمت ها صرفه نظر کردم تا براي مبتديان زياد پيچيده نشود نهايتا ما اين مقادير را همو نطوري که مي بينيد در خط هفتم به فايل image.php مي فرستيم تا عکس ما را با مقدار verify_string$ در داخل تصوير توليد کند.

خوب حالا ماهم با اين مقادير ميريم به فايل  image.php خوب هرچي کد توليد کرده بوديم به حالت پيش از کد شدن تبديل مي کنيم تا مقدار ما تحت امنيت کامل به دران تصوير منتقل شود در واقع اين همه کد گذاري براي انتقال امن داده ها به دران فايل image.php بوده است همونطوري که به راحتي از قطعه کد دوم مشخص است با توابعي تصويري را توليد مي کنم و براي اينکه تصوير زياد ساده نباشد يک پس زمينه مربعي و يک خط نارنجي را کاراکترهاي امنيتي مي کشم در يک خط اضافي هم کدي را نوشتم که شما با استفاده از اون مي تونيد حتا فونت نوشته ها را در تصويرتون تغيير بديد فقط قسمت /path/ را بايد با مسير فونت عوض کنيد ولي من براي راحتي بيشتر از تابع imagestring استفاده کردم پيشنهاد اکيد اين کمترين بر همه شما دوستان بزرگوار اين است که به دنبال حفظ کردن اين کدها و استفاده طوطي وار از آنها نباشيد اين پراژه بايد بهانه برايتان باشند تا شما را به دنبال يادگير مابقي توابع مرتبط و استفاده از آنها مجاب کنند مثلا خيلي خوب است که manual PHPرا باز کنيد و لغت image را Searchکنيد وتوابع کامل تصاوير را ببينيد و از آنها استفاده کنيد. به همين دليل است که من هيچ وقت در پراژه کد آماده و يک تکه از برنامه قرار نمي دم مگر آنکه توضيح الگوريتم هايي که استفاده کردم وقت گير و دشوار باشد.
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           گوش کردن MP3 با PHP

توي نوشتن يه MP3 Streaming Server با PHP به چندتا مشکل برخوردم: 
   1 - هربار که کسي وصل ميي شود بايد ما جايي که آهنگ هست را بدونيم که از اونجا براش پخش کنيم .
2- فرض کنيم هر فايل mp3 پنج مگابايت هست , اون وقت اگه قرار باشه 300 کاربر همزمان استفاده کنن بايد تنها 1.5 گيگابايت Ramبراي اين برنامه کنار گذاشت.
    خوب مشکل اول و دوم تقريبا يک راه دارند و همانا استفاده از Shared Memory هست , ولي خوب Shared Memory هم مشکلات خودش را داره , راش کار به اين صورته که MP3 که داره پخش ميي شود را در حافظه قرار ميديم به صورت Shared Memory و همين طور از جايي که بايد براي بعدي پخش بشه را , به محضي که کسي صفحه ما را در خواست کرد MP3 را با توجه به از جايي که بايد پخش بشه از حافظه مي خونيم و براي کاربر مي فرستيم . 

 توي گفتن راحته ولي يکم اذيت ميکنه به هر راي برنامه که تمام شد راي سايت قرارش ميدم که بقيه هم بتونن از کدش استفاده کنن ولي الان يه تيکه مثال کوچک اين زير مينويسم که به اين وسيله مي تونين خيلي راحت يه MP3 را پخش کنين و يه نفر با Winamp و يا با هر چيز از اون استفاده کنه .
<?php
    // set music file name
    $music_file='/home/masoud/musics/track01.mp3';

    // define mp3 headers
    header("HTTP/1.0 200 OK\\n\");
    header(\"Pragma: no-cache \\n\");
    header(\"Cache-Control: no-cache \\n\");
    header(\"Connection: close \\n\");
    header(\"Content-Type: audio/x-mp3stream\\n\");

    // open mp3 file
    $music_handle=fopen($music_file,'rb');
    // read file content
    $music_content=fread($music_handle,filesize($music_file));
    fclose($music_handle);
    // send to user
    echo $music_content;
?>
    اين کد را به صورت يه فايل راي شاخه اصلي سرارتون ذخيره کنيد مثلا با نام      music.php بعد کافيه Winamp را باز کنين و وارد کنين http://localhost/music.php .
    حالا ميتونين موسيقي مورد علاقه تون را گوش بديد و افتخار کنين که برنامه اش را خود تون نوشتين .
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حتما همه شما از انتشار PHP 5.0.0 و جزئيات اون کم و بيش مطلع هستيد. بعد از دو سال طرح ريزي و برنامه نويسي و يکسال هم دوره تست و خطايابي طاقت فرسا، PHP 5.0.0 به حقيقت پيوست. براي تجريه و کار با اين نسخه جديد کافيست به سايت php.net سرکي بکشيد و از اينجا فايلهاي موردنياز را دانلود کنيد. اگر از ويندوز ۲۰۰۰ يا XP استفاده مي کنيد و نمي خواهيد زحمت پيکربندي Apacheو PHP را بکشيد، پراژه WAMP آخرين نسخه PHP را همراه خود دارد و براي کاربران مبتدي که هنوز از نحوه پيکربندي صحيح سرايس دهنده وب Apacheو مفسر PHP اطلاعي ندارند، بهترين نقطه شراع مي باشد. با WAMP 5 از تمام قابليت هاي جديد PHP 5.0 مي توانيد استفاده کنيد. افزودني هايي هم در سايت اين برنامه خواهيد يافت که به شما اجازه مي دهد PHP 4 را در کنار PHP 5 داشته باشيد و يا يک فرمان ساده، به نسخه دلخواه سوئيچ کنيد. ويرايش ۱.۱ اين برنامه، شامل نسخه 1.3.31 Apache، نسخه PHP5، SQLitemanager براي مديريت پايگاه داده هاي SQLite، بانک اطلاعاتي سريع و قدرتمند و پايدار MySQL نسخه 4.0.18 و برنامه تحت وب PhpMyAdmin براي مديريت کامل MySQL مي باشد. بنابراين شما هم اگر جز تازه واردين به عرصه برنامه نويسي وب کدباز هستيد و از طرفي مثل خود بنده وابسته به پلت فرم ويندوز، اين بسته کامل، نياز شما را برطرف خواهد کرد. خبر بعدي اينکه به دنبال انتشار نسخه PHP5، نسخه 4.3.8 هم به عنوان آخرين ويرايش از PHP 4 با رفع برخي مشکلات امنيتي، عرضه شده است.
در آخر هم بالاخره معلوم شد اتفاق مهمي که قرار بود در Zend بيفته چيه. از چند اصلي آن قبلا در اسرائيل بود. در ضمن Zend با عرضه Zend Studio نسخه ۳.۵ و Zend Performance Suite نسخه ۴ دوباره توسعه دهندگان PHP را به سمت خود جلب کرده است.

	 
	


phpBB چيست؟

phpBB يك انجمن با امكانات بسيار قوي مي باشد كه داراي محيط كاربري زيبا و كاربر پسندي است. اين انجمن بصورت open-source ميباشد. از مزاياي ديگر اين انجمن دارا بودن كنترل پنل بسيار قوي مديريت انجمنها مي باشد همچنين دارا بودن بخشي به نام پرسش و پاسخ (FAQ) براي حل مشكلات كاربران انجمنها. مبناي برنامه نويسي اين انجمن PHP مي باشد كه با بانكهاي اطلاعاتي از جمله MySQL, MS-SQL , PostgreSQL, Access/ODBC مي تواند كار كند. اين محصول بصورت كاملا رايگان مي باشد كه به سايتهاي مختلف عرضه مي شود.

phpBB فارسي چيست؟

بدليل اينكه بسياري از كاربران ايراني و فارسي زبان از اين انجمن استفاده مي كنند و متاسفانه چون اين زبان براي phpBB تعريف نشده است، من بر آن شدم كه اين انجمن را فارسي كنم تا يك سري امكانات فارسي از جمله تايپ فارسي، تاريخهاي فارسي و ... در آن قابل رائيت باشد. شما در phpBB‌فارسي ديگر هيچ قسمتي را به زباني غير از زبان شيرين فارسي نخواهيد ديد (البته در پراژه نهايي) و تمام قسمتهاي آن به فارسي تبديل شده اند از جمله پيغامها ، نحوه نمايش پيغامها ، پرسش و پاسخ ، كنترل پنل مديريت انجمنها و ... كه باعث راحتي كار براي كاربران گرامي ميشود. توجه داشته باشيد phpBBفارسي بصورت كاملا رايگان بوده و در دسترس همگان قرار مي گيرد و هرگونه استفاده تجاري از ممنوع است.
   طريقه نصب farsi phpBB :

 فايل farsiphpbb.zip را توسط WinZip و يا هر برنامه اي كه قادر به باز كردن آن است ، باز كنيد . بعد از Extract كردن آن، شما مي بينيد كه يك شاخه به نام  farsi_lang‌ براي شماايجاد شد كه دران آن يك سري فايل وجود دارد. حالا بايستي اين شاخه را به دران شاخه language كه در شاخه phpBB‌ شما قرار دارد كپي كنيد . حالا براي اينكه زبان فارسي را به عنوان زبان پيش فرض انجمنهاي خودتان قرار دهيد مي بايست در كنترل پنل مديريت سايت به قسمت General Admin \ Configuration برايد . در آنجا مقدار گزينه Default Language را به Farsi تغيير دهيد.  كار فارسي سازي انجمنهاي سايت شما پايان يافت ! حالا بايد استايل فارسي براي سايتتان معرفي نماييد تا متون و نوشته هاي شما بدرستي نمايش داده شوند همچنين امكان تايپ فارسي را نيز داشته باشيد. براي اين كار فايل subSilver_Farsi.zip را Extract كنيد . شاخه اي به نام subSilver_Farsi‌ ايجاد ميشود كه بايد آنرا به شاخه Templates‌ كه در شاخه phpBB‌ قرار دارد كپي كنيد. حالا دوباره به كنترل پنل مديريت سايت برايد و از قسمت Styles Admin گزينه Add‌ را انتخاب نماييد.مشاهده مي شود كه گزينه subSilver_Farsi به گزينه هاي موجود در قسمت Styles Administration اضافه شده است. حالا گزينه Install را انتخاب كنيد و چند لحظه صبر كنيد. استايل فارسي شما نصب شد. كافي است آنرا به عنوان استايل پيش فرض انجمنهاي خودتان در آوريد. براي اين كار به قسمت General Admin \ Configuration در همان كنترل پنل مديريت سايت برايد و بعد در آنجا مقدار Default Style را به subSilver_Farsi تغيير دهيد. اگر مايليد كه اين تنظيمات براي حالت پيش فرض تمامي كاربران (حتي آنهايي كه استايل ديگري را انتخاب كرده اند) تبديل شود گزينه "بلي" را براي Override user style انتخاب نماييد (اگر اين اولين استايل فارسي نصب شده بر راي سايت شما ميباشد اين كار پيشنهاد مي شود)

عضويت در خبرنامه :

اگر مايليد آخرين تغييرات ايجاد شده در فايلها و استايلهاي farsi phpBB مطلع شويد به آدرس majordomo@iranphp.net يك ايميل ارسال كنيد . براي نامه خود عنواني را وارد نكنيد فقط در متن نامه بنويسيد : 

Subscribe phpbb
سپس يک نامه دريافت خواهيد کرد با عنوان Confirmation for subscribe phpBB در اين نامه يک سطر شبيه به  auth 12e7248 subscribe phpBB youraddress@anywhere.com پيدا خواهيد کرد.در اين مرحله شما بايد درخواست خود براي عضويت را تائيد کنيد, براي اين کار دوباره نامه اي به آدرس majordomo@iranphp.net بفرستيد و در متن نامه سطر مربوط به Confirmation که در نامه تائيد به آن اشاره شد را در BODY نامه بنويسيدو با Subject خالي ارسال کنيد.

حالا ديگر شما عضو خبرنامه phpBB فارسي شده ايد و هميشه جديترين اخبار مربوطه براي شما ارسال ميشود. اگر نظري ، پيشنهادي ، انتقادي داريد به آدرس Siavash@iranphp.net  و Siavash2001@yahoo.com ايميل بزنيد تا به آنها رسيدگي شود.
farsi phpBB  با امكانات زير در سايت قرار گرفت :
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من نام اين محصول را farsi phpBB گذاشتم كه از اين به بعد آنرا farsi phpBB خواهم خواند. در اولين نسخه اي كه از اين برنامه در سايت قرار گرفته شد ، اكثر پيغامهايي كه كاربران با آن زياد سرا كار دارند به فارسي تبديل شده است. همچنين تمامي قسمتهاي دريافتي آن بصورت فارسي دريافت مي كنند. شما مي توانيد يك نام كاربري فارسي براي خود انتخاب كنيد. تمام متون و پيغامها از نظر راست چين و يا چپ چين بودن منظم و اصلاح شده اند. البته با اين تفاصير هنوز قسمتهايي وجود دارد كه فارسي نشده است (كه براي كابران عادي اين قسمتها خيلي كم است) از جمله كنترل پنل مدير سايت، پرسش و پاسخ، ايميلهاي ارسالي از طرف سايت، مراحل نصب و ... كه اينها را هم به زودي تكميل ميكنم و در سايت قرار ميدهم. الان هم اگر مي بينيد نسخه تقريبا ناقصش را در سايت گذاشتم به خاطر اصرار دوستان بود . خيلي ها به من ميل زدن و اين كارا از من خواستند اما من چون الان موقع امتحاناتم هستش نتونستم بشينم و تمومش كنم براي همين بصورت ناقص مي باشد . اما به محض تمام شدن امتحاناتم نسخه هاي كاملتري ارائه خواهم كرد. در ضمن استايل فارسي بصورت كامل مي باشد و تا آن حدي كه خودم امتحان كردمش عيب و نقصي نداشت ولي باز هم اگر به مشكلي بر خورديد در هر قسمتي هر چه سريعتر به من خبر بدهيد تا من آن قسمت را درست كنم و بعد دوباره ارسال نمايم.

چنانچه در قسمتهايي از انجمنها جملات از نظر جمله بندي و يا به هر نحو ديگر (از لحاظ معنايي ، املايي و ...) مشكل داشتند به من خبر دهيد واگر خودتان آن قسمتها را رفع كرديد يك نسخه از آن را براي من بفرستيد تا من در فايل اصلي هم آن تغييرات را اعمال كنم.

طريقه نصب :‌ پس از دريافت فايل آنرا توسط نرم افزاري مانند WinZip باز كنيد و سپس در شاخه Language كه در رات شاخه انجمنهاي شما است Extract كنيد. بصورت خودكار شاخه Farsi_Lang ايجاد مي شود. حال به كنترل پنل مديريت رفته و در آنجا زبان فارسي را انتخاب كنيد.
SubSilver ‌فارسي
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اين استايل هم بصورت كالا فارسي در آمد و در قسمت استايلها قرار گرفت. من سعي خواهم كرد استايلهاي زيبايي را پيدا كنم و آنها را فارسي كنم و در اينجا قرار بدهم. برنامه بعدي كه من بر راي همين استايل دارم اضافه كردن تاريخ هجري شمسي و يكسري چيزهاي ديگه هستش كه من هر چه سريعتر اين كار را خواهم كرد. توجه داشته باشيد اگر farsi phpBB را دريافت نماييد ولي با استايل انگليسي آنرا نمايش دهيد به مشكلات بزرگي از جمله به هم ريخته بودن كلمات و جملات ، نداشتن امكان تايپ فارسي و ... بر خواهيد خورد. پس حتما براي استفاده از زبان فارسي اين استايل را هم دريافت كنيد.

طريقه نصب : پس از دريافت استايل فارسي از قسمت استايلها ، آنرا توسط نرم افزاري مانند WinZip در شاخه Template انجمنهاي خود Extract كنيد. در آنجا شاخه اي به نام SubSilver_Farsi ايجاد مي شود. سپس به كنترل پنل مديريت انجمنها برايد و از قسمت Style Admin گزينه Create را  انتخاب كنيد سپس نام Theme را وارد نماييد و بعد از آن Template استايل فارسي SubSilver_Farsi را انتخاب كنيد. (يادتان باشد استايلهاي انگليسي و يا هر زبان ديگري را از قسمت Mangment حذف نماييد تا كاربران نتوانند آنها را از قسمت Profile خود انتخاب نمايند.
Copyright

تمامي فايلها و برنامه هايي كه در اين سايت قرار مي گيرند داراي قانون كپي رايت GNU مي باشند .  درصورتي كه قسمتي از آن را تغيير داديد آنرا براي سايت ارسال كنيد تا ما هم از تغييرات داده شده در آنها مطلع شويم و در نسخ بعدي آنرا ارئه كنيم
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